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信息技术环境下教学设计创新的构思
杜平原  吴超英
河南省郑州水利学校(450008)

摘  要：随着科学技术的进步，尤其是计算机网络的迅猛发展，人类将步入信息时代，因而导致了人们的生活方式、思维方式、工作方式，以及教育方式将随之而改变。职业教育信息化是职教改革的必然趋势，我们应以教学设计理论为基础，开展现代信息技术环境下教学设计创新研究，以教育技术为突破口，促进职业教育信息化进程。

关键词：现代信息技术、教学设计、创新、研究

21世纪是科学技术的竞争和民族素质的竞争的时代，其实质是教育的竞争。随着科学技术的进步，尤其是计算机网络的迅猛发展，人类将步入信息时代 ，因而导致了人们的生活方式、思维方式，工作方式，以及教育方式将随之而改变。特别是在教育领域，网络、多媒体与教育的结合，将会彻底改变传统的教育思想、观念、内容、方法，改变传统的人才培养模式。因此，我们职业教育必须跟上时代的步伐，以教育技术为突破口，利用现代教育技术促进教育改革的深入进行。

一、教育信息化是职教改革的必然趋势

目前，我国的职业教育发展水平仍然偏低，传统的教育观念、教育模式、教育内容、教育技术、和教育手段都已不能适应教育改革和发展以及现代科学技术发展的需要。教育方式未能很好地结合现代信息技术发展的水平，显得陈旧落后；许多优秀的教学资源得不到广泛推广，学生的学习主要依赖于教师课堂授课，依赖于教科书，知识来源单调，与现代社会信息技术的发展不匹配。随着教学改革不断深化，各职业院校的现代教育设施得到了逐步完善，但学生不能在现代信息技术环境下利用日益普及的计算机及网络来学习知识，而容易沉迷于电脑游戏及网上聊天，不仅没有提高学习兴趣与主动性，还耽误了学习时间，不利于学生素质提高。如何利用现代信息技术，开展教学设计创新，避免现代信息爆炸对学生及教学的不利影响，是我们面对21世纪发展教育急需解决的一个重要课题。

现代教育是建立适应现代社会、经济、科技发展需要的以培养创造性人才为目的的新型现代化教育体系。现代教育技术不仅仅是一种手段，它是一门新兴的综合性学科。职业教育要想办出特色，就必须走职业教育信息化之路。职业教育信息化不是计算机 、网络、职业教育的简单相加，而是职业教育、教学、管理、学习与现代信息网络技术的有机融合，从而形成包括教育思想、教育内容、教育组织、教育模式、技术手段、教育评价的动态系统。要实现职业教育信息化，教师掌握信息技术运用成为他们所必须具备的素质之一，让教师如何具备信息技术素质是一个很大的课题。将来的教师随着学校现代化水平的提高、装备的改善，如果不具备现代教育技术的基本知识和技能，将无法胜任。而现代信息技术环境为信息教育的开展提供了重要保证。在这样的环境下，如何对学与教的过程和学与教的资源进行设计、开发、使用、评价和管理，是一个有待于开发和探讨的课题。

二、信息技术环境下教学设计的理论基础

任何科学理论都必须建立在几条基本假设的基础上，社会科学领域中的理论更是如此。教学设计理论是一种研究如何经系统设计来引发和维持学生学习的理论。

我们可以假设学习发生和维护的充分条件由以下几个方面构成（即教学设计理论中的第二条假设）；

（一）学习者自身的学习准备（知识经验和生理能力）。

（二）有效的学习动力维持系统，包括兴趣、情感、态度、动机、意志、性格等因素。

（三）有效的学习外部活动系统，指学习的具体活动，比如：记预习笔记、做练习、讨论、互助、制定表格、画概念图等。学习行为和活动的设计依据是认知策略和协作学习策略。

（四）有效的学习环境，指学习资源（包括信息资源和活动空间设施）和学习工具的有效整合。

（五）有效的信息传递，它不是指信息的阅读和呈现工具。而是指信息的组织，即学习信息资源的组织结构，信息的呈现形式和传递顺序。

在以上的五方面充分条件中，学习者自身的学习准备是不能设计的，而其它四个方面是可以设计的。学习动力系统不是一个可以直接设计的物化系统，它的设计基于其它三个系统设计。

教学设计的设计对象有三（教学设计理论中的第三条假设）：

1、学习活动的设计。按照建构主义思想，学习者学习和发展的动力来源与学习者与环境的相互作用。学习者认知技能的发展、情感态度的变化都应归因于这种相互作用。站在学习者的角度看，这种相互作用便是学习活动。因此，学习活动的设计必须作为教学设计的核心内容来看待。学习活动的设计最终表现为学习任务的设计，通过规定学习者所要完成的任务目标、成果形式、活动内容、活动策略和方法来引发学习者学习内部的认识加工和思维，从而达到发展学习者心理机能的目的。

2、学习环境的设计。从设计者的角度看，学习环境是学习资源（特指媒体资源）和学习工具的组合，这种组合实际上是旨在实现某种目标的有机整合。在学习活动发生时，学习环境又被称为学习情景，其中必然包含人际关系要素。学习环境的设计主要表现为学习资源和学习工具的整合活动。在设计时也应考虑人际支持的实施方案，但人际支持通常表现为一种观念而不是具有严格操作步骤的实施法则。

3、媒体传递的设计。媒体传递设计的任务是决定通过何种媒体形式，按照何种呈现顺序，以什么样的组织形式向学习者传递信息。课堂讲授的设计及教学媒体材料的设计和开发就属于这个层面的活动。媒体传递是最边缘层次的设计活动。

以上将教学设计活动划分为三个层面，旨在提醒教学设计者学习环境和媒体的设计并不是教学设计的全部。在很长一段时间，教学设计领域主要是集中在媒体传递层面上的活动。随着网络的普及，网络环境的开放性，资源的丰富性，资源的易获取性等特征使教学设计者将设计重点从媒体传递的设计逐渐转向学习环境的设计并继而将设计重点放在学习活动上成为可能。

三、现代信息技术环境下教学模式设计

随着教育教学改革的不断深入，教学思想、教学模式、教学手段的变革越来越依仗多媒体技术和网络技术为核心的现代教育技术的支持。当前，在许多职业院校已经建立了校园网并与互联网连通，建设了教学资源库，还建设了不少形式多样的多媒体教室，这已为现代教育技术的应用搭建平台。如何实现信息技术与课程的整合，对发挥学生的主体作用，创建新型的教学结构，培养学生的创新能力，提供一个理想的教学环境，将是教学改革成功的关键。

根据教育传播理论，教学过程可以看作为一个信息的传播过程，在这个过程中，包含教师、媒体、学生三大要素。这三大要素不同的组合方式，将形成不同的教学模式，适应不同的教学环境，在不同的教学模式中，教师有着不同的地位和作用。信息技术环境下的教学模式目前应用的有三种：多媒体课堂教学模式；基于网络环境的个别教学模式；校园网支持的合作学习模式。

（一）多媒体课堂教学模式：是一种传统的课堂教学环境中引入多媒体技术的教学模式。教师根据教学目标，选定教学内容，设计教学方法，制作CAI教学课件，通过媒体将教学内容传递给学生，这里指的媒体包括教师自身的言传、身教、也包括多媒体计算机和各种现代化视听媒体。这种教学模式极大地增大了教学的信息量，也改变了传统课堂教学的单一性，学生接受来自教师、计算机和各种媒体传递的教学信息，经过大脑的加工处理，转换为知识。尽管教学内容的呈现图文并茂、声形结合、生动活泼，而在教学策略、教学方法创新方面存在有明显的不足，人机交互的过程与作用极为有限。学生主动参与教学过程的兴趣不仅仅在于教学内容的图文并茂、生动多彩，更重要的是靠教学策略、教学方法的多样性、科学性来激发。这是一种典型的以教师为中心的教学模式，学生仍处于一种被动地接受信息的地位。

（二）基于网络环境的个别教学模式：网络环境是一个开放的环境，是一个鼓励自主学习的环境，是一个培养想象力和创造力的环境。在这种环境下，学生可以在任何有上网条件的地方，利用联网的计算机在校园网或因特网上获取各种信息进行学习，学生在学习中存在问题，也可以通过网络向教师咨询，教师不直接向学生传授教学内容，只是间接地辅导学生。这是一种完全以学生为中心的个别教学模式。在这种教学模式下，学生必须具备自主学习的能力，它是以“自我向导、自我激励、自我控制”为特征的学习，也就是学生能够自觉确定学习目标、制定学习计划、选择学习方法，才可能取得学习效果。否则，只是盲目的浏览学习，其效果甚微。

（三）校园网支持的合作学习模式：这种教学模式是建立在校园网络及资源库支持的基础上，教师通过安排教学计划，实施网上教学，批改学生作业，进行网上或面对面的指导，评价学生学习成绩。学生可以个别学习，也可以分组合作学习，或者自愿结合合作学习，学生有选择学习内容和方式的权利。在这种教学模式下，要倡导“主动、探究、合作”的学习方式。引导学生主动参与、乐于探究、勤于动物，培养学生搜集和处理信息的能力、获取新知识的能力、分析和解决问题的能力及交流合作的能力。然而，许多学校都建设了校园网，但由于资金与技术等问题，校园网信息资源贫乏，多媒体系统的超文本特性的技术开发及其与网络特性的结合明显不足，使现代信息技术在教学中没有得到充分地应用和有机的结合。

通过对以上三种教学模式的分析，在信息技术环境下的每种教学模式相对传统的教学模式发生转变，但仍各存其缺失。如何将三种教学模式在教学中有机的结合，充分发挥信息技术的作用，实施信息技术与课程的整合，为学生提供一个理想的教学环境，真正体现学生的主体作用，以达到最佳的教学效果。这有待于我们不断的探讨和研究。

四、现代信息技术环境下教学方法设计创新

（一）．代信息技术环境下教学观念的更新

在教育领域中，信息技术并没有生成划时代的新观念，确切地说，信息技术使原先的一些先进的、前卫的教学观念的实现成为可能，使先进的教学设计理论的接受和应用成为可能。因而，我们在进行教学方法设计时应该树立三个全新的观念：

一是树立全新的学生观。学生在学习中的地位由原来处于被动地位转变为主动参与，成为知识的探究者和意义构建的主体。

二是树立全新的媒体观。教学媒体由原来作为教师讲解的辅助工具转变为学生的认知工具。

三是树立全新的教学观。教学方法由原来单纯的基于归纳或演绎的“教师一言堂”的讲解转变为基于“情景创设”、“主动探索”、“协作学习”、“会话商讨”和“意义建构”等多种新型教学方法及学习方法的综合运用。

（二）信息技术与学科的有机整合

信息技术在教育领域的应用是导致教育领域彻底变革的决定性因素，它必将导致教学内容、手段、方法、模式乃至教学思想、观念、理论的根本转变。教育信息化最根本的特征是教育信息资源的利用和信息技术，特别是多媒体网络技术在教育教学中的应用。

信息技术与学科的整合是需要不断探讨的课题，据调查到目前为止，都还没有  形成一个比较成熟的模式。现在信息技术与学科的整合基本上还停留在使用多媒体课件的CAI阶段，这与我们真正意义上要达到的整合还有很大的差距。要想实现真正意义上信息技术与学科的整合，必须开发基于网络的教学支持平台，特别是基于Web的协作平台，才能完成整合的质的习跃。

在基于网络的教学支持平台上进行信息技术与学科的整合，将会对教学过程、教学形式及教学效果产生巨大的变化：

1、教学形式的变化。由于信息技术的应用，打破了原有课堂教学组织形式，取而代之的是课堂学习、分组讨论、协作学习并存教学模式，学生也可以通过校园网络的学生论坛。（下转8页）

职业学校教育信息化建设中

              若干问题的思考与对策
 易小虹

武汉市第一轻工业学校（430051）

摘  要：职业学校教育信息化建设还处于初级阶段，目前应该提高对职业学校教育信息化的认识，逐步转变教育观念；加强师资队伍的培训，提高教育技术的水平；加大力度研制和开发适合职业学校的教育资源软件。
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我国教育信息化是二十世纪九十年代国内教育工作者提出的一个重要课题，它是随着信息技术（IT）的深入发展而逐步渗透到教育领域所引入的一种全新教育模式。现在大家都认识到了教育信息化不是在传统的电化教学基础上进行简单的更新，而是在追求彻底的脱胎换骨，让教育呈现出一种更新颖的教育形态——信息化教育。目前我国教育信息化建设还处于初级阶段，各地各类学校发展还不平衡。要摆脱原有的教育模式，实现信息化教育中的教学数字化、网络化、智能化、多媒体化，还需要一个相当长的时间。

职业学校教育具有自身的特殊性，人才培养讲究实用性及教学教法上的直观性，更突出了教育信息化建设的重要性。近几年来职业学校教育信息化建设速度加快，许多学校在教育信息化建设中投入了大量的人力和财力，并在硬件建设上取得了一定的成效。然而纵观各校信息化建设的实际情况，特别是将信息化建设的投入与其实际在教学中所产生的效益相比，不难看出多数学校教育信息化建设未能达到其预期的目的，未呈现应有的效果。通过对本地区几十所职业学校现状的调查和剖析，我们认为造成职业学校信息化建设效益不好的主要原因除了硬件配置不当以外，还存在着多数学校对信息化教育认识不足、从事信息化教育的技术人才奇缺、信息化教育软件落后等不利因素。要搞好职业学校信息化建设，提高信息技术、软硬件及网络产品在教育管理与教学中所产生的效益，必须着重解决好以下几个关键的问题。

一、提高职业学校校长的认识，是搞好教育信息化建设的关键

学校对教育信息化的整体认识水平的高低是做好信息化教育工作的先决条件，而一个学校的校长对教育信息化建设的认识和态度则是学校教育信息化建设发展的关键。

校长的一言一行直接影响着学校信息化建设的成败。因为一所职业学校的校长可以决定学校是否愿意对这项建设的投入；决定学校能否营造出一个掌握教育信息技术的良好学习气氛；决定广大教师和教育工作者的积极性和参与度；决定学校信息化技术人才的培养和专业技术水平；同时也决定了学校实施信息化教育技术的普及程度。实践证明：如果一所学校校长的思想能跟上现代教育的步伐，能认同并积极参与到信息化建设中来，那么这所学校信息化建设就会加快步伐，走在其它学校的前列。

学校领导还必须正视自己教师队伍的现状，职业学校年龄在四十岁以上的教师占有较大比例，他们受传统教育模式影响较深，特别是五十岁以上的教师，由于受到各种因素的影响，他们对新的教育形式有畏难思想，难以适应教育形式的变革和教学手段的更新。这就需要我们的校长积极宣传和及时引导，有时甚至需要校长应用一些行政的手段和方法来促进大家的认同和参与。

二、培养职业学校信息技术人才，是实现信息化教育普及和应用的关键

在建立了学校校长、教师队伍对教育信息化建设普遍的认同和有意识的参与后，学校教师队伍对信息化教育技术掌握的程度，成为一个学校信息化教育水平的试金石。只有广大教师都掌握了这一新技术的手段和方法，才能真正使信息化教育得到应用的普及。

由于职业学校教师年龄结构上日趋老化，各校信息教育人才奇缺。刚刚从学校毕业的年轻教师虽然掌握了一定的信息技术手段和方法，但他们对教育规律的掌握，教学方法的应用，教学内容的把握上还需要几年的磨练。显然，承担信息化教育的重担落到了三十五岁左右的青年教师的肩上。几年来我们利用平时教学研究活动和放寒假前后的时间，认真规划、精心组织了教师掌握现代化信息技术的培训工作，针对教师们计算机基础知识和操作技能薄弱的特点，采取先易后难循序渐进的方法分层次分步骤辅导教师。在教学培训形式上，采取了集中讲解与平时训练相结合，大型讲座与个别辅导相结合，课堂应用与课件比赛相结合的多种形式，极大的调动了教师们的积极性。在全校教师中形成了一股学习新技术，应用信息化教育技术的热潮。通过重点抓住三十至四十岁年龄段的青年教师，来带动四十五岁以上的中年教师，影响刚进校的年轻教师，收到了较好的效果。经过几次轮训大多数教师掌握了一定的信息化教育技术，使全校信息化教育水平有了较大的提高，并涌现出了一批技术骨干和教学能手，部分教师的作品还在全国大赛中获奖。

三、信息化教育软件的开发，是提高信息化教育效益的关键

调查表明，由于缺乏一套比较完整、适合职业学校信息化教育管理系统的软件，致使投入了大量的人力和财力建设起来的校园网络系统，很难发挥其信息化教育的功能和作用，许多学校的网络教室被降格成了“网吧”。严重挫伤了学校进行信息化建设的积极性。信息化教育系统软件的开发已成为阻碍学校信息化建设的又一重要“瓶颈”。

职业学校信息化教育系统软件的开发，应从以下三个方面着手。

（1） 教学管理系统软件

现在市面上可用的教学管理系统软件虽然不少，但主要是针对中小学的教学管理模式设计的。多数软件设计呆板、操作不便、封闭性强，根本不能适应于教育形式开放、强调实践教学的职业学校需要。职业学校教学管理软件的开发要打破传统的管理模式，不能用当今先进的技术去继续维护已不适应现在教育发展的旧模式。应将“模块教学”、“学分制”、“实验实习教学”、“社会实践”等内容融会其中。要让教学管理软件呈现出开放性、灵活性或可扩充性。

（2） 教学应用软件

现在流行的教学应用软件有许多只是用先进的教学手段维护着旧的教学观念和模式，课件实际上变成了“电子教课书”，没有以一种创新的思维和一种开拓的思想去组织课件的开发。有的课件还停留在上世纪七、八十年代电化教育中“幻灯片”的水平，造成了巨大的人力和财力的浪费。另外，目前教育资源库开发的软件多是提供给教师制作多媒体教学课件使用的，学生自主学习所使用的网络平台和学习型软件还很缺乏。

职业技术学校目前教学中所急需开发的软件主要是下面两方面：

1、 课堂演示型和模拟仿真型软件

这类课件对绝大多数工科职业教育学校显得尤为重要，许多实际生产情况，机器内部构造我们无法实地观察。有了演示型和模拟仿真型的教学软件，我们就能让学生了解其实际生产状况和机器内部运行原理；让学生从课堂上看见原子内部构造，分子反应、细胞遗传、基因重组和纳米物质的结构等微观世界；还能让学生感受行星运转、宇宙大爆炸等宏观世界的演变过程。通过相关软件帮助学生进行透视性的了解，达到增强理解、强化记忆、开拓思路的效果。

2、 探究型和合作型软件

未来的学习应不断向“探究型”和大家共同协作的“合作型”方向发展，这对我们软件开发提出了更高的要求。教学软件不应该只是一个知识的容器，大家需要什么直接在里面寻找。缺乏对知识的探究，更缺少与大家共同协作取得对问题解决的相应教学软件，完全抹杀了人应具有的感悟和创新思维。

上述两种类型教学软件中，当务之急应开发课堂演示型和模拟仿真型软件。这类软件的开发应注重其交互性和趣味性，让学生能够通过互动和参与增强对未知世界感知的兴趣。同时，我们应将现有的教学软件向着更高层次发展，做好探究型软件的设计和开发。让更多的学生学会通过探究和合作，开发潜力、拓展思路，从而更好地
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挖掘学生的创造性思维。

（3） 教育资源共享软件

教育资源软件的共享是解决好教师积极参与信息化教育的重要措施。我们应该鼓励教师通过有效的途径获取教育资源，而不是要求每个教师都去自制课件，花费大量的时间去重复书本的内容。据调查一名对计算机操作较为熟悉的教师编写一个学时的课件，至少需要五个小时左右的时间，而大多数教师则至少要花费八至十个小时。大多数教师编写的课件质量并不高，缺少创新。因此，有计划的组织有经验的教师进行课件制作并将其课件资源共享，既可以节约教师们的大量劳动时间，也能提高教学课件的质量。在当前的实际教学过程中，我们结合教师们掌握信息化技术的水平，积极主张教师学会利用网上的教育资源为自己的教学服务，并不一定强调每一个课件的完整性，收到了较好的教学效果。

我国职业学校教育信息化建设还处于初级阶段，教育信息化建设需要学校、科研单位和相关企业，甚至整个社会的共同参与。提高全社会和学校的校长、教师及学生对信息化建设的认识，转变教育观念将为信息化建设扫清思想上的障碍。加强硬件建设和网络系统的畅通为信息化建设提供有力的硬件保证。大规模有计划的进行教师培训工作，提高全体教师掌握信息化教育技术水平应该是当务之急。有针对性组织开发研制职业技术学校需要的信息化教育系列产品，组织各种先进技术先进经验的学术交流是提高教育信息化工作效率的有效途径。

（接5页）2、学习方式的变化。学生由被动地接受知识，转变为主动地学习知识，通过校园网络，进行自主探索学习、互动协作学习，利用各种学习资源去主动建构知识。培养学生有独立学习的能力、创新能力和与他人合作学习的能力。

3、教学内容的扩展。信息技术的应用，将过去传统的、静态的书本教材形式转变为有图文并茂、声像俱佳构成的多媒体教学内容，同时可将音像教材、基于网络特性的CAI课件置于校园  网上，供学生自学。这样，极大地丰富和扩展了书本知识，学生在规定的教学时间内掌握更多知识。

4、教师作用的变化。教师由传统的知识传授者变为学生学习的领航者、指导者和组织者。在现代信息技术环境下，教师不再是学生学习的唯一知识源，教师不能把传授知识作为主要任务和目的，而应自己把主要精力放在如何设计教学方案上，教会学生如何学习，培养学生的“信息素质”（包括：信息获取能力、信息分析能力、信息加工能力、信息创新能力、信息利用能力、协作意识和信息交流能力等），培养学生使用信息技术利用信息技术的意识和兴趣，培养学生创造精神和实践能力。

校企联手 产需见面

开展订单式教育 实现零距离就业 职业技术教育有亮天

李殿育

吕梁地区会计学校（033000）

职业技术教育究竟怎么了？她将走向何处去？社会各界在用异样的目光看着我们，每个职教工作者也都在苦苦思索着。

一、不必忧伤，职业技术教育是人类永恒的主题

教育是人类永恒的主题。时代越进步，教育越重要，这是人类文明进步的必然要求，也是由人类自身的特点决定的。一方面，人作为万物之灵，有一种神奇的禀赋：欲望。这种呈现着多样性、无休止性的欲望，正是社会进步、人类文明的内在动力，它决定了需求的多样性和永恒性，决定了生产的多样性、连续性，进而决定了人类所需知识技能的多样性、创新性。另一方面，人，尽管是高级动物，但毕竟不是先知先觉的“神仙”，也不是自然天成的“智者”，人类智能需要后天开发，长期实践。人类的知识需要专门学习，漫长积累。而教育正是人类知识、智能的孵化器。正是这种欲望禀赋和先天无知的特点，决定了教育在人类发展史上的重要地位。没有教育，就没有人类文明，没有教育，就没有社会进步。职业技术教育作为教育的组成部分，可以为社会提供大量的有知识、有技能、懂专业、懂操作的普通劳动者，他们是社会劳动的主力军。因此职业技术教育和教育一样也是人类永恒的主题。但我们必须清醒地认识到：只有永恒的职业技术教育，不会有永恒的职业技术学校。我们职教工作者的任务就是要在这永恒之中创造灿烂和辉煌。

二、不能守旧，职业技术教育需要不断创新的观念职业技术教育要走向永恒，职业技术学校要实现长足发展，只有摒弃计划经济模式的传统观念，打破旧的思维定式，以企业观念的确立为根本，把一些崭新鲜活的观念有机统一起来，才能适应市场经济的需求。

（一）产业观念。职业技术教育是生产特殊产品的特殊产业。在职教过程中，学校通过消耗校产和设备，尤其是消耗教育工作者的心血和精力，把学生转变成为生产力要素，使其在就业后为社会创造价值和财富。在这个过程中，学校也可以通过对学生的有偿培养和使用，取得一定的经济收入，从而完成与社会交换，并不断发展和壮大自己。

（二）商品观念。职业技术教育所从事的是一种商品生产。其产品就是具有一定思想道德水平、专业技术知识和技能的活的人体所担负的体力和智力的总和。这种商品是在一定时间内，在具体方式下通过对教育资源的物质消耗和精神消耗而生产出来的。与其它商品不同的是，它不仅凝结了职教工作者的劳动，也凝结了受教育者的劳动，是以上两种劳动的有机溶合和复杂的凝结。它同样具有使用价值和价值两重性，其价值是对劳动力商品有偿使用的主要经济依据。

（三）市场观念。随着干部人事制度、劳动就业制度以及招生分配制度的改革，职业技术教育要依托市场取得师资和安排学生就业。同时，要根据市场导向不断地调整专业设置、教学内容、教学方法和教学规模，以不断地克服教育的滞后性，并通过市场检验教育质量，实现教育劳动所创造的价值。

（四）竞争观念。竞争是市场经济的永恒法则。职业技术教育的竞争既表现在同类学校、同类专业之间，诸如争生源、争师资、争就业岗位；也表现在学校内部教师之间、学生之间、班级之间以及职工之间。竞争意识的强化，是搞好职业技术教育的必要条件。

（五）质量观念。学生质量是学校竞争成败的关键，它决定着学校的生存发展和壮大，是学校教育管理质量、教育服务质量和教学质量的集中表现，是学校办学水平的综合反映。只有千方百计的提高教育质量，才能使职业技术教育在市场经济大潮中破浪前行。

（六）效益观念。所谓经济效益，就是要以尽可能少的教育资源耗费培养出更多更好的各类专业技术人才，以适应经济建设飞速发展的需要。从宏、微观层面看，整个社会的职业技术教育要合理布局，合理设置专业和学校，合理确定规模和学制，而学校内部则要合理配置人力物力资源，最大限度地提高劳动效率；所谓社会效益，就是学校培养人才应该是遵纪守法、道德高尚、业务过硬的小康社会的建设者。

三、不可草率，职业技术教育需要精心组织

确立企业观念，集中表现在职业技术学校要精心策划，精心组织，用企业的要求和标准指导和规范自己的教育行为。根据我们的摸索和实践，开展订单式教育，实现零距离就业，能够很好地体现这些观念，也能很好的促使职业技术教育走上快速发展的轨道。

（一）认真研究社会经济建设，比选绩优企业联手办学。

职业技术教育要保持其旺盛的生命力和成长性，必须坚持“结合产业、瞄准行业、联手企业”的原则。也就是要走出校门，到社会经济建设的火热战场中寻找自己的生命之源和发展机遇。山西是全国乃至世界享有盛誉的能源重化工基地,近几年来,通过大力调产,基本上形成了以煤焦和冶金建材两大龙头板块为核心的特色产业格局,在全国的经济棋盘中具有不可或缺和不可替代的地位。以我们学校所在的吕梁地区为例，仅近两年在建和新增机焦生产能力就达2000万吨，按100万吨机焦需1300名管理和生产人员测算，近年仅机焦企业对专业技术人才和管理人才的需求量就达26000名之多。如果考虑到与之相配套的煤炭、运输等行业，估计新增用工需求不下100000人。无疑，这是摆在我们面前的一个大蛋糕，就看我们有没有胆识和胃口去切割分享。针对煤焦企业用人所急，结合学生就业难的实际，我们拟定了从学校教育的终端入手，置身于煤焦产生链之中，校企联手，产需见面，量体裁衣的订单式教育、零距离就业模式，去年，我们有选择地与区内的几家煤焦大户签订了100名煤焦方向的市场营销和财务会计人员培养协议，今年又新签200名，初步摸索出校、企、生共赢的全新路子。

（二）认真组织教学活动，全面负责地履行合同义务

1、合理确定办学规模和招生人数。办学规模的确定要注重质量的提高，反对片面的数量扩张，坚持宁缺勿滥的原则。否则，只能是费了学生的钱财，坏了学校的声誉，误了企业的用人。我们学校开展校企联办以来，希望签约的企业和学生很多，一时间，学校门庭若市。但我们不是来者不拒，而是根据学校、企业和生源的实际，确定合理签约数。在签约数的基础上，再加10%冗长招收学生，其目的是为了引入竞争淘汰机制。学生可以根据签约企业情况选签企业，最后拟定校、企、生三方协议。

2、科学设置专业和开设课程。为了更好地盘活学校的教育资源，满足签约企业实际的需要，我们除继续保留传统专业外，新开煤焦营销和煤焦财会两个专业。在这些新开专业中，一方面，对旧的传统课程进行大刀阔斧的改革，实行删、减、压、合、并；另一方面，结合专业需要，新增煤焦知识、物流管理、贸易结算等教学模块，并自编了相应的教材。整个课程开设充分体现和突出教学的针对性和实践性。从近两年学生踊跃报名来看，煤焦营销和煤焦财会已经成为学校专业之新宠。

3、切实搞好教学管理。首先是配备好教师。对传统专业课教师，除要求有丰富的教学经验和扎实的理论功底外，还要在登台讲课之前，到签约企业调查研究，结合企业实际讲专业。对新增的模块课程，聘请企业中有实践经验的专门人才来讲；其次是组织好教学过程:整个教学过程在三年内结束，前两年半主要是校内的封闭教学，由学校负责实施，企业配合。最后半年是考试合格的学生到签约企业实习和试用，由企业和学校共同负责。学校经企业试用通过后，方与企业签订正式的劳动合同，直接就业上岗。

（三）开展就业后的跟踪调查和后续服务。

过去，我们总是认为，学生毕业离校后，学校的教育过程即告终结。事实上，这种观念既与企业所需相悖，又有害于深化学校教育。我们的实际做法是：一方面，在学生就业上岗后，取得用人企业的配合，主动到企业和学生中间，深入开展调查研究，了解学生的工作情况，掌握企业新的更具体的用人需求，适时完善和调整学校的教学策略；另一方面，为就业后的学生优先和优惠提供短期或专项培训，为签约企业或长期合作企业提供个性化的策划和指导。

四、不要止步，职业技术教育需要永远登攀

两年的实践证明，职业技术教育只有把目光从小政府转向大社会，把企业作为自己的服务对象和产品销售市场，开展订单式教育,把学生做为自己加工和生产的对象,为企业输送货真价实的优质人才，全面实现学生零距离就业，才能从根本上打破职业技术教育的被动局面，赢得职业技术教育的一片亮天。

正如人类社会在不断发展变化一样，职业技术教育也要不断地进行自我调整，实现自我发展。这就要求，职业技术教育要切准产业发展脉搏，紧跟产业发展节拍，把自己与产业变革、企业发展有机地结合起来，成为社会产业链中必不可少的一部分。而要做到这一点，不仅要有许多旧问题需要去解决，也会有许多新情况需要去面对。我们只有象泰山挑夫一样，永不止步，永远攀登，才能到达光辉的顶点。 
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《工作簿操作—创建图表》多媒体网络教学设计
李玉霞

廊坊市卫生学校（065000）

摘要： 随着互联网日益蓬勃发展，社会的各行各业都受到很大影响，教育界更不例外。教学必须符合现代社会的趋势，一改应试教育的传统教学模式，向以学生为主体的方向发展，只有这样，我们才能逐步提高教学及人才的质量。本文本着这一大方向，积极与多媒体互联网相连，介绍了关于工作簿操作——图表创建的教学设计。

一、教学目标设计 

（一）理论知识目标 

学生在全面掌握Excel2000基础部分的前提下，通过本节创建图表的学习，对Excel2000的强大功能有更深入的了解。

（二）实践能力目标 

通过网络教学，使学生学会正确分析数据表，并用其创建各种图表，培养学生获取、传输、处理和应用信息的良好信息素养，以及自主、创造性地学习能力，同时，进一步促进学生的社会技能。 

（三）思想目标 

通过Excel2000的网络教学，亲自观看、查找、搜集和交流信息，体验网上科学探究的乐趣，使学生对Excel2000及网络这些现代工具产生浓厚兴趣。 

二、教学内容分析 

本节课教学内容选自《Office2000中文版入门与提高》的第六章第2节。Office2000中文版是微软公司最新推出的办公自动化软件，它界面漂亮、操作方便稳定，突出对因特网的支持，符合现代工具要求，其中的组件之一Excel2000是优秀的电子表格系统，它可以解决如山如海的数据，用简明清晰的表格给用户带来很大方便。

图表向导是Excel2000的强大功能之一，它可以将数据建成各种统计图表，使用户一目了然的分析数据的走向趋势。

本节内容分两课时完成，具体包括：图表的创建、图表的移动及大小调整、图表数据的增加和删除、图表的编辑等等。

三、教学对象分析 
根据目前的社会形势，要求大、中专学生必须具备计算机这门工具课，因为计算机已经深入到我们身边的各个角落，无所不在。本课程的学习对象是医学类的中专生，他们是社会中具有朝气的一代，最能适应社会潮流，也最能服务于社会，对计算机和因特网的基础已经基本掌握，能够消化Excel2000的功能，对本课程的教具及过程能够理解，但是，他们对多媒体课件接触的少，尽量考虑到这一点，解释清楚，促进学习。
四、教学思路设计 

根据教学目标、教材和教学对象分析，采取以下教学流程：情景导入——演示步骤——网上交流——课件演示――练习与测试，此流程通过多媒体计算机，以交互式组织整个教学过程。应用网络化教学模式，简单地说，就是组织学生在线学习或网络化学习，即在教育领域建立互联网平台，组织学生通过PC上网，通过网络进行学习的一种全新的学习方式。教师角色将由知识传授者转变为知识意义建构的帮助者，即教师不再是知识的传授者，而是指导学生自己去学习知识，获得技能，他们的全部责任就是帮助学生理解经常变化的环境，最大限度的发挥自己的潜能；学生地位由被动的接受者转变为知识意义的主动建构者，即学生自己能够主动地学习，可以自由的选择学习内容。这种教学模式既充分发挥了教师的指导作用，也充分体现学生的学习主体作用，既注意教师的教，又注意学生的学，把教师和学生两方面的主动性、积极性都调动了起来。

五、网络教学环境及教学过程的设计 

本堂课的教学地点设在多媒体教室，有50台计算机以上，并连接上校园网，解决了多媒体教学中教师垄断计算机的做法，为其发挥异步性、集成性和交互性的特点提供了条件，计算机像笔、纸、书本一样，成了学生学习的工具。课上采用中育多媒体电子教室（网络版）进行教学，在备课时运用Authorware和Flashcam制作了课件《计算机操作基础》供学生自行观看教学过程，将理论知识做成索引目录，建立了校园论坛，应用VFP软件制作了练习数据表，从网上下载一些股市数据并做成一道例题。

本教学过程力图体现基于在网络环境下开展学生自主性学习，以网络为手段，以学生为主体，是学生自主探索、发现新知的过程。教师在教学过程中起组织者、辅导者、参与者和促进者的作用。通过学习，提高学生发现、吸收新信息和提出新问题的能力，最终培养学生创造性地解决问题的学习方式。 

（一）导入新课 

教师行为：利用中育电子教室为学生演示从网上下载的股市数据表，提问：如此多的数据是否利于分析股市走向？再演示所作的股价图，提问：对比数据与图表，他们的优缺点在哪？

学生行为：观看数据表与股价图，分析后，回答问题。 

设计思路及分析：利用社会有影响的实际问题以及网上多媒体形象逼真、生动新颖的特征，为学习者提供多样化的外部刺激，产生一定的立体感觉，吸引学生探究其中奥妙，激发学习的兴趣。 
（二）掌握基础知识 

教师行为： 利用中育电子教室在教师机上为学生演示详细的图表创建过程以及相关操作，同时用简洁的语言表述这一过程。　　 

学生行为： 在自己的机器上观看演示过程，适当的记录笔记以供复习。　
设计思路及分析：利用演示工具带给学生初步的学习内容，并可以详细介绍操作过程。 

（三）分组教学

教师行为：根据学生实际情况，应用中育软件将学生分组，通过网络为小组发送不同的题目。监视其做题情况，并个别辅导。作为其中的一员参与论坛交流，除对主题交流起组织作用外，还对交流作点评、导拨，引导学生协作学习，以保证交流的正确性和有效性。 将有代表性的学生学习结果（包括正确与错误）转换到教师机上供全体学生交流。 

学生行为：学生分小组自由讨论，进入网络交流各自学习的阶段，采用语言等形成辅助网上交流，学生可以根据自己的实际情况选择学习对象，例如：点击论坛上的课件演示区，复习操作步骤；就教师的题目在论坛上展开交流，发表自己的见解；可以单独请教教师解决疑难之处。 

设计思路及分析： 学生通过校园论坛交流，不仅提高了学生学习的主动性和对学习的自我控制，而且培养了人际合作精神和信息交流的能力，促进了心理品质发展。整个教学过程中，学生是学习过程的主体，始终拥有高度的自主性，能够对学习过程自我设计、自我控制，让学生通过网络主动探索、发现和初步学会对大量信息的分析和判断，学会自主创造性地学习和活动，从而发展学生的信息科技能力和创造能力，使学生真正达到了主动学习的目的。 

（四）学习效果评价　
教师行为：从网络上发布题目进行测试，并将成绩及错误发送到个人；从论坛上分析点评重点及难点；布置作业题目，综合学生的问题、讨论话题等进行点评作为平时成绩。

学生行为：根据教师给出的题目，认真操作，并将答案发送到教师；将问题提交到论坛参与集体讨论。 

设计思路及分析：网络教学使学生迅速检测自己的学习效果，为学生能动性、创造性的发挥提供了更为广阔的可能性空间，让学生获得学习自由，测试及作业目的仅在于促进学生检验自己的学习效果。

（五）归纳小结 
教师行为：统一要求学生观看课件《计算机操作基础》，点击索引目录将本节课内容做适当的总结。 　　 

学生行为：通过观看课件，点击索引目录明确自己的学习任务，并检验自己的学习结果。 　　 

设计思路及分析：组织学生对整堂课知识的总结，引导学生从实际的感性材料中得到理性的认识，激发学生对网络和Excel2000图表功能的学习兴趣，真正将二者作为应用工具。 

六、教学设计总结

通过本教学设计的实际应用，学习效果包含积极与消极两个方面。积极的一面：一改往日的模式，提高了学生的学习兴趣，整堂课效率极高；另一方面：互联网与校园论坛丰富的内容也分散了学生一定的注意力。这些值得今后的设计中高度重视。
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基于Web的VOD视频点播系统设计
邓丽强
广东中山市中等专业学校（528403）

摘  要：本文介绍基于WEB的VOD视频点播系统工作原理、基于WEB视频点播系统基本功能，论述了基于WEB视频点播系统设计开发的一些关键性问题，从软件方面探讨了基于WEB视频点播系统设计实现方法。

关键词：VOD，Web，VCR，DHTML

一、前言

视频点播系统简称为VOD（Video on demand），它是计算机多媒体技术和网络技术相结合的产物。视频点播系统的实现原理是将经压缩的视频和音频信号（节目源）储存在网络上视频服务器的超大容量高速硬盘中，播放时由连接在网上的电脑（称工作站）将视频和音频信号解压后输出到显示器或电视机上。视频数据可以是VCD（MPEG1）、超级VCD和流媒体格式文件。可以说VOD是信息获取的未来主流方式在多媒体视音频方面的表现。VOD的概念将会在信息获取的领域快速扩展,具有无限广阔的发展前景。

二、基于WEB的VOD视频点播系统工作原理

系统利用先进且日益成熟的Browser/Application Server/Database Server三层应用开发技术及Internet技术实现, 可使用普通PC机作为操作终端，用户终端的软件配置非常简单：操作系统+ Web浏览器+ 视频播放器(客户端标准插件)。系统的基本工作方式为：

（一）通过浏览器登录用户帐号、选择服务类型。如果无用户功能限制，这一步可省略。

（二）检索、访问各种传统多媒体资源以及浏览视频节目管理网页。浏览器通过互联网Web服务器获得信息并将结果显示在客户窗口；

（三）当用户选择视频服务时，浏览器调用安装在Web服务器上的视频节目管理脚本；

（四）节目管理脚本调用IIS的数据库连接对象，将存储在节目数据库中的视频节目列表呈现给用户；

（五）用户选择播放视频节目，Web服务器上的播放脚本将被调用；

（六）脚本通过节目服务器选择一台或多台视频服务器，并将结果返回给浏览器；

（七）浏览器激活视频播放器；

（八）视频播放器请求视频服务器传输数据，并在解码、播放影片的同时调节传输速率和响应用户VCR控制，这些控制操作由播放器与视频服务器经过协商共同完成；

（九）在节目播放完毕或者在节目播放期间，用户都可以通过与浏览器界面和播放器界面的交互，跳转到其它的网页。

三、基于WEB视频点播系统基本功能

（一）后台视频节目管理

系统为视频节目制作了专门的服务和管理工具。它设计提供的节目服务器、节目数据库、服务管理程序、Web服务器端脚本程序库，可使节目管理人员方便地查看已有节目、添加新节目和删除过时的节目，同时简化节目制作人员的工作，而且让点播用户能以最快的速度选择需要的节目。

（二）前台用户视频点播

系统为用户提供标准用户操作界面，用户界面使用标准Web浏览器。意味着节目提供者可充分利用 Web技术为用户制作内容丰富、界面友好、简洁漂亮的视频节目点播页面。用户登陆(根据系统设计需要而定，设计用户登陆后才能点播节目)进入前台视频点播系统后，系统提供节目分类方式、检索方式点播节目。在节目播放完毕或者在节目播放期间，用户可以在播放界面进入暂停、前进、倒退操作和获取播放位置信息。

四、基于WEB视频点播系统实现的关键问题

（一）客户端用户播放器选择

笔者所在的学校建设有一个内部网站，在网络上提供视频点播功能。经过一段时间的摸索和比较，笔者最后选择了RealSystem公司的RealPlayer和Microsoft公司的 MediaPlayer作为视频文件的播放工具。主要基于以下几点考虑：

1、RealPlayer和MediaPlayer 支持当今绝大多数的音视频流媒体格式。

2、RealPlayer 默认的.rm格式在保证播放质量的同时，文件压缩比高，使其更利于网络传输；

3、RealPlayer在Internet上拥有广泛的用户群和服务商支持。

4、MediaPlayer在捆绑在windows的操作系统，客户端用户无需安装。

5、RealPlayer和MediaPlayer播放器可作为插件内嵌在网页中，有利于开发客户端视频点播的WEB播放器。通过Web嵌入式视频流管理，可以把用户端的操作请求减少到最小如果再辅以精心的美工设计，还可以按照设计者的意愿定制出精美大方的播放界面。
（二）一些基本概念

在进行设计之前，我们先来了解一些相关的基本概念。

1、<object>、<embed>标签

<object>是Microsoft在IE4.0之后推出的，用来替代<embed>标签的对象定义标签(IE仍然支持<embed>)，通过classid属性定义相应的对象类型。<embed>标签是Netscape浏览器支持的对象定义标签。如果开发者需要同时获得IE和NetScape两种浏览器用户的支持，最好使用<embed>标签。

2、压缩处理视频文件

笔者在测试时发现，有时WEB嵌入式播放器播放视频文件时，一般采用把视频文件整个下载到本地然后进行播放。这对于较大的视频文件来说，速度让人难以忍受。解决这个问题的方法，一是把VCD等视频文件用RealProducer Plus等工具进行压缩视频处理并制作成目前流行的RM流媒体文件，这样可达流畅播放。类似的，也可压缩制作成用Microsoft Media Player播放的asf文件。

3、DHTML

DHTML是Dynamic HTML的缩写，DHTML通过传统的HTML语言，利用CSS（Cascading Style Sheets，即样式表），并依靠JavaScript使一向静止不变的页面得以“动”起来。 Netscape 4.0和IE 4.0/5.0版本支持DHTML，DHTML是一种完全“客户端”技术，直接通过WEB页面实现页面与用户之间的交互性。DHTML的优秀之处在于增强了Web页面的功能，在Web页面直接建立动画、游戏和应用软件等等，提供了浏览站点的全新方式，与Java、Flash等技术不同的是，用DHTML编制的页面不需要插件的支持就能完整的实现。

（三）视频点播的WEB方式播放器设计

下面以RealPlayer为例，说明一个嵌入式WEB视频播放器的实现方法，其中用到了部分JavaScript和Vbscript技术，有疑惑的读者请参考相关资料。

1、插入RealPlayer ActiveX对象（如果要进行测试，需要先安装RealPlayer播放器）

假定以下代码包含在show.asp文档中。（ 说明：获取视频文件地址的方式来自用户的链接：show.asp?vod_url=视频文件地址； 视频文件的地址来自list.asp程序动态获取数据库的视频文件地址）。

<%  vod_url=request("vod_url")  ‘动态获得视频节目的地址 %>
<object width="320" height="250" classid="clsid:CFCDAA03-8BE4-11cf-B84B-0020AFBBCCFA">

<param name="CONTROLS" value="ImageWindow">

<param name="CONSOLE" value="Video">

<param name="CENTER" value="TRUE">

<param name="MAINTAINSPECT" value="TRUE">

</object> //定义播放界面

<object width="320" height="30" classid="clsid:CFCDAA03-8BE4-11cf-B84B-0020AFBBCCFA">

<param name="CONTROLS" value="StatusBar">

<param name="CONSOLE" value="Video">

</object> //定义状态栏

<object width="320" height="30" classid="clsid:CFCDAA03-8BE4-11cf-B84B-0020AFBBCCFA">

<param name="CONTROLS" value="ControlPanel">

<param name="CONSOLE" value="Video">

<param name="SRC" value="<%= vod_url %>">  // 用ASP动态得到数据库节目的地址。

<param name="AUTOSTART" value="TRUE">

<param name="PREFETCH" value="0">

<param name="LOOP" value="0">

<param name="NUMLOOP" value="0">

</object> //定义控制面板

其中，CONTROLS参数用来指定播放器的控件外观，可以用多个控件进行组合，并通过CONSOLE参数进行关联。

有关param参数，读者可以参阅RealPlayer官方网站:http://service.real.com/help/library/guides/production/htmfiles/control.htm。

这里的SRC参数尤为重要，用来指定视频流文件的URL地址。这里笔者使用ASP代码的方法动态的指定SRC，读者也可以使用其它如PHP，或完全通过 JavaScript 实现。

2、使用DHTML动态控制RealPlayer控件的播放

小技巧：<IFRAME>的妙用。由于为RealPlayer控件指定新的SRC需要刷新页面，使用<IFRAME>可以把RealPlayer控件嵌入到单独的页面中，这样，动态刷新就是在<IFRAME>内进行，不会影响用户观看页面其它内容。

以下代码包含在主页面中：

<IFRAME id="iVideo" SRC="show.asp" Width=500 Height=345 frameborder=0 SCROLLING="no">

</IFRAME>，其中，show.asp文件用力显示RealPlayer控件。

下面我们加入简单的JavaScript 代码用来控制视频的播放。

<script language="JavaScript">

function play(filename){

top.document.all("iVideo").src = "show.asp?src="+filename;

} // iVideo 是刚刚定义的IFRAME 的标识符

</script>

我们可以使用javascript控制RealPlayer插件更复杂的功能，如提取视频的长宽、测试用户的网络速率、自定义播放事件等等。关于RealPlayer ActiveX开发的具体细节，请参阅RealPlayer官方网站http://service.real.com/help/library/guides/extend/embed.htm。

我们假设有一个视频文件，其URL为http://YourURL/filename.ram，那么我们就可以这样定义：

<a href="JavaScript:play('http://YourURL/filename.ram')">文件1</a>，如果文件是在本地，URL也可以为相对路径。

3、检测用户是否安装RealPlayer播放器

在页面的<head></head>部分加入以下JavaScript代码，用以检测用户是否安装RealPlayer播放器：

<SCRIPT LANGUAGE=JavaScript>

<!--

var RealMode=0;

var RealPlayer5=0;

var RealPlayer4=0;

var RealPlayerG2=0;

if (navigator.userAgent.indexOf("MSIE")< 0 ){

numPlugins = navigator.plugins.length;

for (i = 0; i < numPlugins; i++){

plugin = navigator.plugins[i];

if (plugin.name.substring(0,10)=="RealPlayer"){

RealMode=1; } } }

// 以下代码通过VBScript的CreateObject()函数动态的创建RealPlayer对象

document.write('<SCRIPT LANGUAGE=VBScript\> \n');

document.write('on error resume next \n');

document.write('RealPlayerG2 = (NOT IsNull(CreateObject("rmocx.RealPlayer G2 Control")))\n');

document.write('RealPlayer5 = (NOT IsNull(CreateObject("RealPlayer.RealPlayer(tm) ActiveX Control (32-bit)")))\n');

document.write('RealPlayer4 = (NOT IsNull(CreateObject("RealVideo.RealVideo(tm) ActiveX Control (32-bit)")))\n');

document.write('</SCRIPT\> \n');

if ( RealPlayerG2 || RealPlayer5 || RealPlayer4 ){

//可以在此处添加<object>对象

}else if ( RealMode ){ // NetScape浏览器用户

// 可以在此处加入<embed>对象

}else{

window.location.replace("install.htm"); // 转入install.htm页面指导用户进行安装

}

-->

</Script>

至此，我们已经实现了一个基于Web的视频点播的基本功能。但我们要想把功能做的更完美一些，还需要其它更复杂的考虑。如界面美工的设计、网络流速的考虑，以及网站视频文件的有效管理组织。在此由于篇幅关系不再作论述。我校(中山中专)的视频点播系统就是使用此技术开发而成。在试用期间收到用户的好评。如果读者对本文有什么疑问或建议请与作者联系交流。

机房管理中常见漏洞及应对措施

廉东方

河南省郑州水利学校（450008）

摘  要：
自从安装客户端管理软件后，方便了机房管理和学生上网。但是，系统还存在有不少的漏洞。学生常常利用系统的漏洞，绕过客户端，非法使用计算机及系统资源。本文谈谈学生常用作弊方法及应对措施，提高老师认识程度和管理力度。

关键词：
客户端、System.ini、登录域、热启动、输入法、漏洞

为方便机房管理，学校投资5万多元购置管理软件，机房每个机器上都安装了客户端，大大减轻了上机上网收费管理的难度，同时为学生上网进行学习交流提供了方便。但是，不能忽视，由于系统本身存在有漏洞，一些学生出于好奇及侥幸心理，想尽各种手段，绕过客户端，逃避收费，给学校造成不必要的损失，在学生中也形成不良的影响。因此，在机房管理中应采取有力措施，增强管理力度，防止未授权用户非法使用计算机及系统资源。
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学生作弊的过程一般经历两个阶段：一是作弊的前期准备工作，通过各种手段，使其出现输入法状态条；二是利用输入法漏洞，进行作弊。
一、作蔽的前期准备工作

(一)软盘启动

事实上，这种作弊方法，不曾利用输入法漏洞，是学生最原始的一种作弊方法。学生利用软盘启动计算机系统，然后修改硬盘中System.ini，将客户端程序（图1中选中的那一行）去掉，然后再启动Windows，即可达到绕过客户端的目的。仅简单制作一张启动软盘只能在Dos提示符下使用，要想启动到Windows需要其他的一些技术成分，这里不再多说。同样的方法，也可使用光盘来启动计算机完成相同的操作。注意：修改System.ini的技术也可用在后面一些利用输入法漏洞来作弊的手段中。

对付方法：通过修改Cmos设置，屏蔽软盘及光盘启动即可达到目的。但是，应该看到，网上有很多破解Cmos密码或使其失效的方法。所以学生还有一定的作弊空间。若机器不安装软驱和光驱，可完全杜绝这种作蔽方法。

                                                     图1  修改System.ini可绕过客户端

（二）利用登录域对话框
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为加强机房管理，启动的计算机要登录到域服务器，由域服务器对用户身份进行识别。而在出现登录域对话框（图2）时，将光标定位到“用户名”输入框，利用Windows提供的组合键Ctrl+shift，即可在不同的输入法之间切换，然后利用汉字输入法漏洞作弊。采用这种作弊方法的，一般都要修改System.ini，删除客户端程序后，然后堂而皇之地登录域服务器，既可逃费，又可使用局域网资源！
对付方法：让计算机自动以指定的用户名及口令登录域，从而避免出现登录域对话框，学生将不能再使用此方法。
（三）拔网线
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学生在启动计算机时，先将网线拔掉，这样在启动计算机时，因不能自动登录到域服务器进行身份识别而登录失败，如图3所示。单击“取消”按钮，再次出现图2登录域对话框，此时可插上网线，下面的操作就和上面的相同啦。
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对付方法：在做好计算机的各项设置后，将计算机的主网络登录方式由“Microsoft 网络用户”改为“Windows 登录”，这样，即使学生拔掉网线，再启动计算机时也不会出现登录域对话框，有效地杜绝了学生的作弊。

（四）利用USB设备
目前，USB设备很多，将USB设备接入电脑，这样在启动计算机时会出现找到新硬件的提示，要求安装软件。让其“搜索设备的最新驱动程序”，然后将光标定位到“指定位置”输入框，此时可利用系统快捷键Ctrl+Shift调出输入法，然后进行作弊。
对付方法：不好对付。

（五）热启动
在启动计算机的过程中，按组合键Ctrl+Alt+Del，出现“关闭程序”对话框（若时机没掌握好，会重新启动计算机），然后再结束指定任务或直接“取消”，如此反复，在出现杀毒软件启动画面时，用Ctrl+Shift组合键调出输入法，继而作弊。

对付方法：不好对付。

二、输入法漏洞详解

（一）利用“定义词典”
利用该漏洞的代表是“微软拼音输入法”。

鼠标指向输入法状态条，单击鼠标右键，从出现的快捷菜单中选择“定义词典”，可出现“用户自造词工具”窗口，使用“文件”菜单中的“输入…”即可打开一个对话框。然后参考图9方法操作作弊。

对付方法：直接将该输入方法删除掉即可。

（二）利用“文件”菜单操作

利用该漏洞的代表是“微软拼音输入法”、个别版本的“五笔字型”输入法等。

鼠标指向输入法状态条，单击鼠标右键，从出现的快捷菜单中选择“帮助…”（图9），可出现一帮助窗口，如图7所示。

从中选择任一主题，单击“显示”按钮，出现相关主题的帮助信息，如图8所示。

执行“文件”菜单中的“打开…”命令，出现打开对话框。从中选择任一目录，单击鼠标右键，出现快捷菜单，如图9所示。
[image: image13.png]


[image: image14.png]@ WAERmEIA
@ =EwAAM
@ EEE

@ ERUTBSRT
@ mxEE

H9E). B




从快捷菜单中选择“资源管理器”，此时即可打开“资源管理器”窗口，进行各种操作。使用右键菜单中的“查找”、“Browse with ACDSee”等也有相同的效果，不再细说。

若利用资源管理器将“System.ini”进行修改，删除客户端程序，这样再正常登录服务器，虽不能上网，但可正常使用局域网服务器资源。
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对付方法：删除可出现带有“文件”菜单的帮助窗口的输入法。
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（三）利用打印机

所有输入法均可利用该漏洞。
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在图7中，单击“打印…”，或在图8中使用“选项”菜单的“打印主题…”，出现“打印”对话框。单击打印机名称右侧的“属性”按钮，出现打印机属性对话框，单击其中的“帮助”按钮，出现打印机帮助窗口，如图10所示。注意窗口中含有“文件”菜单，可利用“文件”菜单作弊。

对付方法：并不是所有的打印机都有此漏洞，换一个打印机驱动程序即可。注意，若不安装打印驱动程序，学生在正常实习过程中有的操作将无法进行，影响实习效果。
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（四）利用“F1”键

所有输入法都可使用该漏洞。

在出现输入法帮助信息窗口（如图8）后，按“F1”键，出现“Windows 帮助”窗口，如图11。下面又有两种方法可作弊
1、利用“Internet 选项”

执行“选项”菜单中的“Internet 选项”，出现“Internet 选项”窗口。

选择“常规”选项卡，单击“Internet 临时文件”框中的“设置”按钮，出现“设置”对话框。
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单击“查看文件”按钮，后面可参考图9进行操作。

2、利用“跳至 URL”

在图11中，单击窗口控制图标，从出项的控制菜单中选择“跳至 URL…”，在出项的对话框中直接输入磁盘地址，如图12所示，然后点“确定”按钮，所输地址的内容将一览无余！

对付方法：将C:\Windows\hh.exe及C:\Windows\System\hh.exe这两个文件改名，这样，在出现“输入法帮助”窗口后，再怎么按F1键，也不会出现“Windows 帮助”窗口。

从上面可以看出，万恶之根源就是输入法，就是在出现学生客户端登录窗口前使用想法使其出现输入法状态条，进而利用输入法帮助等一步一步进行作弊。
三、防止输入法漏洞的终极手段
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通过分析，可以看出，所有这些作弊手段，都要用到输入法，都要在输入法状态条上单击右键，利用其右键菜单。下面从这两方面入手，来谈一下处理方法。

（一）禁止出现输入法

1、 防止在各输入法之间切换

打开控制面板，双击“键盘”图标，出现“键盘属性对话框，如图13所示。
在“切换语言”中选择“无”，单击“确定”按钮。

2、防止中英文输入法间切换

打开控制面板，双击“输入法”图标，出现“输入法属性”对话框，如图14所示。

选择“热键”选项卡，在项目中选择“打开/关闭输入法”，然后取消“组合键”框中所有选项，“基本键”设置为无，单击“确定”按钮。
通过上面的操作，学生不能利用键盘在中英文输入法之间切换，也不能在各个输入法之间进行切换，有效杜绝了学生利用输入法作弊的可能性。但是，这种修改影响了学生的正常实习，在完成计算机启动之后，学生必须按上面的方法恢复之才能使用这些键盘组合，非常的不方便。

（二）禁止输入法状态条上的右键菜单

将C:\Windows\Winhlp32.exe文件更名，这样，即使能调出输入法，也不能在输入法状态条上使用右键菜单。有效杜绝了学生进一步的作弊。在完成计算机启动后，用程序可自动将文件名改回，不会影响学生的正常使用。应该是一个值得采用的方法。

目前，计算机技术发展速度很快，随着时间的推移，操作系统中的漏洞会不断被发现，学生在使用机器的过程中，总会尝试各种各样的方法，这就决定了作弊方法的不断翻新性，这需要我们大家时刻注意，一旦发现问题，要及时着手解决。要积极研究新问题，总结解决的办法，不断完善管理手段，积累管理经验，将机房管理工作做的更好！

校园网数据安全性分析与对策

刘志宏  李志忠

江西工业工程职业技术学院（337055）

摘  要：本文从多个角度对目前校园网的数据安全性进行了分析，指出了存在的安全隐患和这些安全隐患对系统造成的影响，并提出了相应的解决方案和具体的实现方法。通过对我校校园网数据库的分析和问题的解决，希望本文能对各校建设一个安全的网络环境起到抛砖引玉的作用。

关键词：校园网  网络数据库  数据安全性  ASP ODBC

一、校园网数据安全性分析

目前许多学校都组建了校园网，校园网上丰富的数据资源为学校的现代化管理提供了依据，而有些数据对教学管理是极其重要的，如学生成绩、学籍、图书馆资料等，一旦这些数据遭到破坏，将对整个学校的教学管理造成混乱。

我校的校园网采用了分布式数据管理，分为通用信息子网、学生管理信息子网、教学管理信息子网和图书资料管理子网，所有信息子网通过主杆光纤连入校园网，并通校园网主页面对各信息子网进行链接从而实现学校的信息化管理。

（1） 通用信息子网

通用信息子网用于发布日常新闻和通知，采用Access数据库作为后台数据库，以ASP动态网页驱动，可通过IE浏览器进行浏览。

安全隐患：用户可以在客户端通过一些专用的下载工具将整个网站的ASP代码和数据库下载到本地硬盘，并从代码中找到数据源的物理位置和数据库的密码。

造成的破坏：由于Access为服务器本地数据库，虽然泄漏了数据但客户端并不能对原数据库中的内容进行修改，但如果被下载的ASP代码或数据库中记录了管理员密码，用户仍可以通过网页以管理员身份登录从而对数据内容进行修改。

（2） 学生管理子网

学生管理子网用于学生的学籍管理，采用SQL网络数据库作为后台数据库，由C/S模式进行日常管理，并以ASP动态网页驱动，连入校园网进行普通查询。

安全隐患：用户可以在客户端通过一些专用的下载工具将整个网站的ASP代码和数据库下载到本地硬盘。并从代码中找到数据源的物理位置和数据库的密码。

造成的破坏：由于SQL为开放式的网络数据库，查获数据库物理位置和密码就可以通过网络编程另写代码从网络远程访问数据库，并对数据中的内容进行修改从而造成学生成绩管理的混乱。

（3） 教学资料管理子网

教学管理子网用于学生成绩管理、网络选课和学生评先，采用SQL网络数据库作为后台数据库，由C/S模式进行日常管理，并以ASP动态网页驱动，连入校园网进行网络成绩录入、选课和查询。

安全隐患：用户可以在客户端通过一些专用的下载工具将整个网站的ASP代码和数据库下载到本地硬盘。并从代码中找到数据源的物理位置和数据库的密码。

造成的破坏：由于SQL为开放式的网络数据库，查获数据库物理位置和密码就可以通过网络编程另写代码从网络远程访问数据库，并对数据中的内容进行修改从而造成学生成绩管理的混乱。

（四）图书资料管理子网

图书资料管理子网用于借阅图书管理和电子资料查询，采用SQL网络数据库作为后台数据库，由C/S模式进行日常管理，并以ASP动态网页驱动，连入校园网进行查询。

安全隐患：用户可以在客户端通过一些专用的下载工具将整个网站的ASP代码和数据库下载到本地硬盘。并从代码中找到数据源的物理位置和密码。

造成的破坏：由于SQL为开放式的网络数据库，查获数据库物理位置和密码就可以通过网络编程另写代码从网络远程访问数据库，并对数据中的内容进行修改从而造成学生借阅资料管理的混乱。
二、解决方案

（一）通用信息子网

不能在ASP代码中出现管理员的用户名和密码，用于记录用户密码的数据库存放到与WEB无关的目录中，通过ODBC接口进行访问，使用户无法下载，从而保证密码的安全，这样即使代码被下载也不会对数据造成危害。

（二）学生管理信息子网、教学管理信息子网和图书资料管理子网

由于学生管理信息子网、教学管理信息子网和图书资料管理子网采用了相同的网络结构，其解决方案是相同的。

    同样不能在ASP代码中出现管理员的用户名和密码，将SQL数据库移到专用服务器或存放到与WEB无关的目录中，使用户无法下载，从而保证密码的安全，通过ODBC接口进行访问数据库而不在代码中出现被访问数据库的物理路径，在SQL服务器中指定可以访问数据库的主机地址，保证数据库不被其它非法主机访问，这样即使代码被下载如果不通过正常的主机和网页也无法修改数据内容。

三、结束语

目前大多数据的校园信息子网主要都是采用上述两种结构，所面对的安全问题都有相似之处，当然一个系统的安全与否是相对的，没有一个系统是绝对安全的，希望通过本文能对各校的网络信息安全建设起到一定的作用。



影响校园网络安全的因素

叶敏

广东省华桥中等专业学校（510520）

摘  要 : 本文主要从自然安全因素、人为安全因素、网络硬件设备所存在安全因素、系统所存在的安全因素、网络服务所存在的安全因素等五大方面来分析校园网络的安全问题。


关键词 : 校园网络 网络安全 自然因素 人为因素 网络硬件 安全漏洞 网络服务 网络病毒 网络攻击 使用权限 操作系统 

前言：

随着计算机和电子技术的进步，国际互联网络得到了突飞猛进的发展，特别是随着internet/intranet技术的成熟，很多学校纷纷建立起自己的网络系统，校园网络的建设不仅便利了内部的信息资源共享，并且通过以校园网络为传输平台的管理信息系统和办公自动化系统等各种应用系统的建设，极大地提高了校园的生产经营和管理效率。但是随着校园网络的建设和使用，学校在利用开放网络便利的同时也面临着日益严重的网络安全问题。校园网络一般都包含大量的网络设备和软硬件系统，具有网络结构复杂、物理跨度大、用户量和接入点多等特点，在这么一个复杂的人机环境中不可避免地存在着影响到网络安全的各种因素。对于一个校园网络来说，在其网络安全解决方案的制订过程中，充分考虑在校园网络中存在的各种安因素，并在网络安全解决方案中采用相应的措施加以防范是十分必要的，对于校园网络安全的实现有着重要的意义。

影响一个校园网络安全的因素是多方面的，这既包括网络系统所存在的各种威胁，也包括网络系统存在的安全弱点。

一、自然安全因素

校园网络中网络设备、软硬件系统以及电力及其它设施各个组成部分 的实体安全是校园网络信息安全以及正常运行的基础，而自然环境中的一些安全因素都可能给这些设备和设施的实体安全造成潜在的威胁。威胁校园网络实体及信息安全的自然因素主要包括两大类：一类是自然灾害，包括地震、水灾、火灾、雷击等自然力因素，这些自然因素可以对校园网设备和系统造成的各种损失。另一类是环境干扰，包括电力中断、电力过载、电压过高、电压过低、电压波动、环境振动、电磁干扰，辐射以及高低温冲击等各种自然因素，这些因素既可能给整个校园网络系统造成服务的中断，也可能损坏部分的网络设备或主机系统，给校园网络带来的损失并导致部分网络服务和应用的中断，也可能损坏数据存储设备或者存储媒体，导致数据的损坏或丢失，或者干扰数据的传输导致数据完整性受损。

自然灾害和环境干扰这两种威胁到校园网络安全的自然因素发生的概率不同，对校园网络造成的损失也不同。相对而言，自然灾害发生的概率要小得多，但这些灾害所带来的都是毁灭性的损失，所以尽管发生的概率比较小也应该给予足够的重视。而环境干扰相对于自然灾害其发生的概率要高得很多，比如如果在校园网络的建设中没有采用备用电源、稳压设备以及其它的一些对于电力供给的保障措施，那么由于电力供给故障造成电力供给中断或者电压波动等环境干扰因素的可能性是很大的，而即使是偶尔的电力供给中断都会给校园网络造成损失。首先校园网网络服务和应用的中断，中断引起的非正常关机而造成数据的丢失，甚至可能由于磁盘等控制数据的丢失而导致系统的崩溃。

二、人为安全因素

人为因素是校园网络安全面临的最大的威胁，这些因素既包括网络系统用户由于误操作或者对于校园网络的访问控制策略的不了解、理解错误而引起的各种问题，也包括内部用户或者校园网络外部人员对网络的有意破坏行为。由于校园网络一般物理空间跨度比较大，接入点多，可能对网络系统造成安全威胁的人员也比较多，从理论上说，所有能够在物理上或者网络逻辑上接触或者访问到校园网各种设备的人员都可能对网络安全造成威胁，在网络安全策略的制订时都应该加以考虑。可能对校园网络安全构成威胁的人员可以分为两类：一类是网络用户，另一类是网络外部人员。网络用户指是根据网络设计目标和管理规定，有权使用部分或者全部功能、或者有权管理部分或者全部功能。网络用户通常包括各种网络服务或者应用的用户、主机系统的系统管理员、网络管理员、网络安全管理员等等。而网络外部人员指包括校园内部部分员工在内的所有不允许使用校园网络的人员，还需考虑外部网络人为因素的威胁。在以往校园网络的安全措施的采取和设置中，一般都将外部人为因素作为主要的考虑对象，比如防火墙系统的设置，目的就是为了防范外部网络的攻击。在威胁校园网络安全的各种人为因素中，人为安全因素包括用户由于操作不当造成数据丢失、破坏或者应用系统的破坏、系统或者应用的用户由于口令选择不当而造成安全漏洞、用户无意泄漏口令或者其它敏感信息、由于对于网络系统访问控制策略的不理解或误操作将敏感信息暴露给对该信息没有访问权限的人员、系统管理员或者安全管理员，由于安全配置不当或者疏忽而造成网络系统安全漏洞等等 。

对校园网络有意的攻击或者破坏可能来源于外部的人员，也可能来源于网络用户内部。这些行为在技术的实施上可以分为两种：主动攻击和被动攻击。主动攻击指的是通过各种网络技术或手段的实施来破坏网络信息或者系统的机密性、完整性或者可用性，这类攻击主要包括对于主机系统或者应用系统的口令尝试暴力破解、施放计算机病毒或者网络蠕虫、对网络服务端口的扫描分析和攻击、一般系统用户试图利用操作系统的漏洞获得系统最高控制权的攻击、利用网络服务和应用在配置或者实现中的安全漏洞，修改或者窃取系统中与安全控制有关的文件以及系统中存储的机密信息等等。而被动攻击指的是在不影响网络使用和不破坏信息完整性的情况下对信息进行拦截和窃取。在这一类攻击中常见就是网络窃听，这种攻击通过硬件或者软件对网络中传输的数据流进行监听，窃取自己感兴趣的信息。被动攻击虽然不影响完整性，但严重地破坏了网络信息的保密性，并且由于其被动攻击的特性，对这种攻击发现和防范比较困难，特别是对于大的网络系统尤为困难。

三、网络硬件设备所存在安全因素

校园网络中的硬件设备是网络系统各项应用和网络服务运行的基础，它们所存在的安全问题直接影响到整个校园网络的安全。校园网络中的硬件设备可以分为两类：一类是网络传输线路，另一类是计算机和网络设备。其中网络传输线路包括校园网络各个网络节点之间传输线路以及网络节点内部各个主机系统和网络设备之间的网络连线，这些传输线路包括光缆、同轴电缆、双绞线以及微波或者卫星线路，而计算机和网络设备包括校园网络中的主机系统、工作站、个人计算机、打印机、路由器、交换机、集线器等各种硬件设备。无论是传输线路还是计算机和网络设备，主要都存在着两个方面的安全因素：实体安全和电磁安全。

影响网络硬件系统实体安全主要有三个方面的因素，包括硬件系统，由于质量问题引起的设备故障或运行的不稳定、硬件系统由于达到使用年限引起的自然损坏以及由于人为损坏、破坏以及盗窃所引起的硬件设备的物理损坏或丢失。不管是对于传输线路还是计算机和物理设备，硬件的质量都是很重要的安全因素，例如，传输线路的质量直接关系到网络上传输的数据的完整性，在线路衰耗大、噪音严重的传输线路传输数据时，不仅会导致传送数据的丢失和损坏，而且可能由于数据的错误重发导致网络的拥挤，从而破坏其它部分数据的可能性。此外，计算机和网络设备的质量问题同样可能影响到数据在存储和传输的完整性和可用性。另外，对于一个网络系统来说，自建设以来各种硬件设备一直处于运转之中，即使硬件设备本身没有质量问题，这些设备在达到一定的使用期限之后也必然会产生一些自然的损坏。此外，人为的损坏、破坏或者盗窃等人为因素也是影响校园网络安全的常见的安全因素，应该得到重视。在上述三种安全因素中，但由于这些因素产生的根源和性质不同，在对这些安全因素的防范措施上也有所不同。对于硬件设备的质量的安全因素，主要在校园网络各种传输线路和计算机网络设备选型和购买时通过严格的对比、选择和检验来减小风险。为了减小硬件自然损坏安全因素造成的损失，在校园网建设中对于重要的硬件系统都应该有相应的备用设备，并且针对于硬件系统的损坏制订有效的应急计划。对于最后一种因素，则可通过对于机房管理、人员管理相应的管理的制订和实施，以及对于机房、硬件设备和传输线路的安全保安措施来防范。

硬件系统除了实体安全之外，另外一个重要的安全因素就是电磁安全，这包括对传输线路的搭线窃听以及传输线路、计算机和网络设备的电磁泄漏，这些安全因素都会给网络设备信息数据的保密性造成威胁。所谓电磁泄漏，指的是计算机和网络等在信息的输入、输出、显示、存储和处理过程以及传输线路在数据的传输过程中通过寄生电磁信号或者谐波的方式对一些有用信息泄漏。网络系统电磁泄漏主要包括两种途径：一种是辐射泄漏，也即泄漏电磁波形式辐射出去，另一种是传导泄漏，即泄漏信息通过各种线路和金属管道传导出去。在一些需要对高度机密信息进行保护的网络系统，硬件设备的电磁泄漏是一个需要考虑并加以防范的重要的安全因素。

为了防范网络中硬件设备电磁泄漏对网络安全造成的风险，要采用各种措施来对网络中各种电磁泄漏进行抑制和防止。由于电磁泄漏主要有辐射和传导两种途径，目前的电磁泄漏的防范技术也可以分为两类，对电磁辐射泄漏的防范，采用的是屏蔽和干扰的方法。采用各种屏蔽措施包括对硬件设备的金属屏蔽以及对各种插件进行屏蔽，并对机房所有金属设施进行屏蔽和隔离，并在计算机网络工作的同时，利用干扰装置产生一种与计算机和网络设备辐射相关的伪噪音信号向空间辐射来掩盖系统中的各种泄漏信息特征。对于电磁传导泄漏的防范通常采用的是滤波的方法，即对网络传输线路和信号线加装性能良好的滤波器，并减小传输线路的传输阻抗和导线之间的传输交叉耦合。

四、系统所存在的安全因素

校园网络中所有的应用和服务都是通过软件系统来完成的，在这些软件系统中存在的安全脆弱性是影响到校园网络安全最重要的因素之一。一般说来，校园网络中的软件系统可以分为两类，也就是操作系统软件和应用系统软件，在这两类软件中所存在的安全因素一般来源于以下两个方面，一是软件系统本身体系结构的不安全，一是软件系统在编程过程中由于疏忽或者其它原因造成的软件臭虫而引起的安全漏洞。严格地说，目前大部分互联网网络服务也属于应用软件的服务，但这些应用软件在功能实现上有着相应的一些标准和约定，并且有它们存在的一些安全问题，也与互联网络底层协议的实现密切相关。

尽管操作系统和应用系统都可能在一定程度以上存在着一些安全问题，由于操作系统软件的特殊性，其存在安全脆弱性的可能性和危害性都要比应用软件高得多。首先，目前常用的大部分操作系统为了追求强大的功能，在结构上大都十分庞大和复杂，而软件系统越是庞大和复杂，其存在软件臭虫和安全漏洞的可能性也就是越高，这也是为什么目前很多的操作系统在发布之后就频频发布补丁程序的原因。其次，在一些主机系统中，系统中所存储的信息的保护直接是由操作系统的访问控制机制来完成的，因而操作系统的安全问题直接影响到这些信息的安全。最后，操作系统是一切应用系统和网络服务的运行平台，甚至有些应用和服务的安全控制就是建立在操作系统的安全访问控制之上，所以操作系统的安全问题直接影响到这些应用和服务的安全。一般说来，操作系统主要操作着以下一些安全因素：缓冲区溢出，是一种由于操作系统安全漏洞所导致的安全问题，造成这种问题的应用是由于操作系统的某些程序在编程时考虑不周，没有对用户输入的数据和参数进和检查，导致攻击者可以通过程序的缓冲区写入超出其长度的内容，从而导致缓冲区的溢出，破坏程序的堆线，从而其它的命令。如果操作系统中存在着属于超级用户的SUID/SGID的缓冲区溢出程序，那么系统的一般用户就是可以通过周密的设计，利用这个特殊程序的缓冲区溢出来获得一个具有最高权限的SHELL，这样使得一般用户具有了超级用户的权限，从而破坏了系统的访问控制机制，危害网络系统以及信息的安全性。据统计，利用程序缓冲区溢出进行的攻击占系统攻击总数的80％以上，是一种需要特别重视的网络安全因素。

计算机病毒和网络蠕虫也是操作系统中存在的常见的安全因素，这些安全因素主要是由于操作系统体系结构本身的特点所造成的。在目前的操作系统体系结构中，操作系统的很多程序包括设备的I/O驱动和系统服务之间都可通过动态的方式进连接，这种体系结构为计算机病毒和网络的产生和传播提供了条件。除了计算机病毒和网络蠕虫之外，特洛依木马程序也是操作系统常见的安全因素，这些程序可以在用户不知情况下，窃取用户登录口令和其它的敏感信息或者作其它的一些破坏活动。特洛依木马可以危害数据的完整性或者破坏系统的访问控制策略，也是网络系统安全的高风险级别的安全因素。

系统的拒绝服务通常也是操作系统本身安全漏洞引起的安全问题，拒绝服务攻击最直接的危害就是破坏数据和网络资源的可用性。系统的拒绝服务通常是使操作系统的某些服务，负载过重，或者耗尽某些资源，从而使得其它用户没法使用该服务或资源。这可能是由于攻击者精心设计的攻击行为所致，也可以是用户无意的误操作所引起的结果，但归根到底都是一般用户所能使用的服务和资源不作限制的结果，目前很多的操作系统已经提供了对每个用户能够执行的进程数据以及对其它一些资源的使用进行限制的功能，这对于避免系统遭受拒绝服务的攻击很有作用。

五、网络服务所存在的安全因素

网络服务是校园网络系统重要的组成部分，在这些网络服务中，有些仅仅是为了方便网络用户平时对于网络以及主机系统的使用和管理，有些则是校园网络中不可缺少的应用，甚至有些网络服务本来就是校园网络目标之一。目前，常用的网络服务包括WEB、MAIL和FTP等等，校园网络通过WEB服务向内或者向外进行信息的发布，通过MALL进行电子硬件的发送和接收，通过FTP实现文件的共享的传送。此外，主机系统以及网络设备上开放的TELNET等服务则很大地方便了系统管理员对于主机系统和网络设备的管理和使用。但校园网络中开放的这些网络服务，在给用户提供了对于网络使用的方便性同时，也给校园网络带来很多影响网络安全的因素。

目前的很多网络系统在不同程序上存在着一些网络安全的问题，其根源在于这些网络服务在互联网络发展的初期都是以网络环境的信息共享为设计目标，在网络服务的设计上就缺乏安全性的考虑，此外，目前提供网络服务的很多应用系统平台，比如microsoft IIS、Netscape Enterprise server Sendmail等的都功能强大、设计复杂。这些软件很容易在设计上或者实现上存在安全漏洞，并且很多进行开放，这些网络服务如果存在安全漏洞，并且很多的网络服务都是对广大的普通用户进行开放，这些网络服务如果存在着安全漏洞很容易为攻击者所利用。

首先，系统中开放的一些网络服务可能向网络攻击者泄漏主机系统的登录及操作系统的类型和版本。比如攻击者可以通过系统开的FINGER服务来获得系统的登录用户名以及其它一些登录信息，这就是网络攻击者的口令尝试攻击了增加了成功的机会。另外，系统中开的Telint和FTP等服务在建立连接时会显示系统的操作系统类型和版本号，而特定版本的操作系统存在着一些为人所熟知的一些安全漏洞，所以这些信息在客观上为黑客的攻击行为提供了方便。所以网络服务对于系统用户和操作系统信息的泄漏是网络服务存在的重要的安全因素，应该加以重视和解决。对于Finger服务可以不必开放，而FTP和Ttlnet服务在连接时泄漏操作系统信息的问题可以通过系统的设置来避免。

其次，一些网络服务在对远程登录用户的验证所需的用户名和口令都是采用明文在网络上传输，这存在着口令被截获从而影响到网络安全的风险。这一类服务包括目前在网络中经常使用的Telnet和FTP，这些服务在建立连接时都要求用户输入用户名和口令进行验证，但没有提供任何的安全机制来保证用名和口令在网络上的安全传送。所以有很多的网络窃听软件，针对这种情况对Telnet和FTP的连接进行监听，并对初始阶段的网络通讯进记录，这其中就是包含了登录用户名和口令等信息。这样攻击者就可以盗用该用户的帐号进入系统。为了对这种安全问题时防范，应该禁止在非信任网络中使用Telnet或者FTP登录系统。

最后，一些网络服务也容易导致拒绝服务的攻击。这些拒绝服务攻击包括服务超载、信息洪流和阻塞攻击。例如对于chargen服务的拒绝服务攻击就属于服务超载攻击，攻击者通过连续多次的请求涌向服务守护进程，从而引起系统的拒绝服务，严重时可以导致主机挂起。电子邮件炸弹是一种信息洪流方式的拒绝服务攻击，这是针对于mail服务进程的攻击，可以导致电子邮件服务的瘫痪。另外很多的基于TCP/IP协议的网络服务软件，一般对于同一时刻的网络连接数目有一定的限制，攻击者可以利用这个特点对连接加以滥用来实施连接阻塞的拒绝服务攻击。其攻击方法是将该网络服务开启了连接限额用完，使得正当的网络连接请求没法得到响应，SYN-flooding就是这种攻击的例子。


应用是校园网生存发展之本

程永涛
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一个校园网的建设，它的硬件工程建设可以在几个月内完成，但基于校园网的应用则需要几年甚至更长时间。目前，校园网的应用设想往往晚于硬件建设，这就必然造成校园网应用的实现的相对缓慢和滞后。

校园网除了提供网络支撑环境，应用方面主要是提供基本的信息服务、WWW服务、数据库服务、多媒体教学信息服务、电子图书馆等。

校园网应用的最普遍方式是作为信息集结中心、对外的门户网站，主要是WWW服务、电子邮件服务、文件传输服务、远程登录服务和电子公告牌服务等最初的基本信息服务。校园网应用的第二个层次是作为科学计算和数据库发布与访问中心。第三个层次是作为多媒体教学信息的支撑环境，目前还没有形成完整的学科体系。但无论怎样，这已经是应用的较高层次。

那么，校园网应用应该是什么样子呢？

校园网应用发展方向

作为教育的最基层，校园网的应用发展主要有三个方面的内容，即E校园、网络化管理和现代远程教育。

所谓E校园，就是数字化校园，它和数字化企业、数字化城市、数字化地球都是一个概念，只是范围不同而已。要实现教育信息化，必须先开展校园信息化，即数字化校园。校园信息化的过程首先是人、财、物的信息化过程，它要在学校的教学、科研、管理以及公共服务等各个领域中展开，然后是数字化资源的管理、计算和信息发布，当然还包括数字化图书馆等。数字化校园的实现带来的是教学、教务管理及后勤保障的先进与便利。

校园网要由分布式存储模式向分布式计算模式发展。在分布式存储模式阶段，人们仅仅局限于信息的访问或浏览；在分布式计算模式中，校园网要实现计算资源的分布式处理，而不是集中处理，这是真正的事务处理模式。

网络化教育模式是校园网应用的又一主要方向。在网络化教学环境中，要具有数字化的课本知识体系、重点学科专业知识库、海量的教学数据仓库、制作网络课程的素材库以及专门学科的网络课程。学生利用各种网络资源寻找所需信息。同时，根据不同学科的特点，建立虚拟试验和学科论坛，实现交互式教学体系。

校园网的应用技术

校园网硬件环境虽然容易架构，但上述的一系列应用所涉及的软件技术却很多，最主要的是信息采集、存储与发布技术，基于WEB的软件设计技术，以及基于通用的跨平台技术等。

信息采集、存储与发布是校园网应用最普通的技术。现在信息采集手段很多，手工录入、扫描这些传统方法还在使用，语音输入和手写输入已进入实用化阶段。多媒体时代出现大量的音频、视频信息，它们的采集相对复杂，主要涉及声音和视频的采集，设备和软件要根据需要进行购置。

存储技术种类更为繁多，传统的有主机直接挂接硬盘模式和RAID模式。现在比较新的存储技术有SAN和NAS技术，这是近期或未来存储技术发展的方向。它的主要特点是通过光纤通道获得高速数据存储，同时可以异构各种存储设备与服务，保护用户的现有投资。发布技术实际上是和管理及应用技术分不开的，除了传统的HTML技术以文件方式管理和发布以外，目前，在Web服务器端大多采用的有ASP、PHP、JSP三种。

ASP是一个WEB服务器端的开发环境，利用它可以产生和运行动态的、交互的、高性能的WEB服务应用程序。PHP是一种跨平台的服务器端的嵌入式脚本语言。它大量地借用C、Java、Perl语言的语法，并融合PHP的特性，使WEB开发者能快速写出动态生成页面。JSP是Sun推出的新一代站点开发语言，解决了目前ASP、PHP的通病。三者都提供在HTML代码中混合某种程序代码、由语言引擎解释执行程序代码的能力，客户端浏览器不需任何附加软件支持。

另外，教育的信息化、网络化同样离不开流媒体技术的应用。流媒体，即无须下载，可在线即时收听收看的媒体。它有很大的压缩比，大约相当于MPEG I 或者MPEG II的1/5，因此可消耗更少的带宽和存储空间，并且有很大的压缩范围，从几kbps到几 Mbps，因此可适应从窄带到宽带任意的网络带宽。

流媒体技术是一个综合的技术，它包括采集、编码、传输、储存、解码等多项技术。流媒体应用系统一般又分编码端、服务器端和用户终端三部分组成。流媒体技术在学校的应用前景广阔，可用于课件点播、交互教学、电视转播、远程监控、视频会议等。

课件点播  生动活泼：课件点播是远程教育的主要形式。它的优势是多媒体课件具有更丰富的表现力，而且，学生可以在方便的时候学习，形式更加灵活自由。

课件点播的实现方式是先制作课件，将教师讲的课程用摄像机拍摄下来，并用采集卡采集进计算机后编码成流媒体格式，之后，将教材输入计算机，利用FLASH制作动画演示。然后，利用SMIL语言将教师讲课的录像、教材文本、FLASH演示和搜集到的其它素材集成在一起，制作出表现力丰富的多媒体课件。将多媒体课件放在流媒体服务器上，然后再集成到网站里，如果需要对学生收费，还要加上身份认证、计费的功能。

交互教学  冲破障碍：为了实现交互教学，需将一台摄像机放在教师授课的教室，摄像机拍摄的教师授课过程实时地被传输到流媒体编码机，经过采集卡的采集、编码后再实时地上传给流媒体服务器，再由流媒体服务器实时发布到其它教室的终端计算机，并利用投影仪将名师的授课过程实时地播放出来，供这个教室的学生观看。

为了方便与授课老师不在同一个教室的学生能与老师在授课过程中实时地交流问题，可以在学生所在的教室安装摄像机和编码计算机，用来拍摄并上传提问学生的影像，并在授课老师所在的教室安装一台终端计算机和投影仪，用来播放提问学生的视频，从而达到老师和异地学生的实时交互。这个功能的实现真正达到了“网络即社会、网络即学校”的目的。

师资培训是当务之急

教育信息化首先要以计算机的普及教育和计算机辅助教学为重点，着力于培养教师和学生应用计算机等信息技术的能力，提高教育的质量和效益。在实施校园信息化和网络化的过程中，要把师资培训作为重点，放在重要位置。同时要注意纠正重硬件、轻软件和轻人才培养的倾向。

师资队伍培训是校园网应用的重中之重，是否拥有大批掌握并能应用现代信息技术的教师是推动教育信息化的关键。因此，首先要对学校教师、技术与管理及行政人员进行不同层次的全员培训，注重提高教师使用计算机的实际操作水平，培养教师自己设计制作课件的能力及网上操作能力。在校园网建成后，就能投入使用。

培训首先要对教师进行教育观念转变及心理疏导方面的培训，(下转30页) 

让多媒体仿真技术

进入电子技术课堂教学
邢福堂
广州市天河区东莞庄路广州市无线电学校（510610）
摘  要：本文介绍在电子技术课堂教学中引入多媒体仿真技术的时代要求；教育手段现代化是信息化、全球化时代对教育发展提出的必然要求；利用Multisim仿真软件制作的多媒体教学资料运用于电子技术课堂教学是全面实施素质教育的有效手段。
关键词：传统教育、多媒体教育、多媒体Multisim仿真软件、电子技术课堂教学。

随着当今社会知识信息激增和素质教育工作深入开展，使传统教育面临着巨大的挑战，教学手段及教学方法的改革已势在必行。作为一种新型的教育形式和现代化教学手段的多媒体技术给传统教育带来巨大影响，引教育工作者深思。
利用多媒体技术对文本、声音、图形、图像、动画等的综合处理及其强大交互式特点，编制的系列各学科计算机辅助教学课件，能充分创造出一个图文并茂、有声有色、生动逼真的教学环境，为教师教学的顺利实施提供形象的表达工具，能有效地减轻学生学习负担，激发学习兴趣，真正地改变传统教育单调模式，使乐学落到实处。多媒体技术的出现为我们教学手段改进提供了新的机会，产生不可估量的教学效果。下面就电子技术教学，谈谈本人利用Multisim仿真软件制作的多媒体教学资料在电子技术教学中的积极应用。
一、教育手段现代化是信息化、全球化时代对教育发展提出的必然要求。我们目前所处的时代，正日益显现出两个相互关联的基本特征：信息化与全球化。信息化标志着人类社会科学技术发展水平达到史无前例的高度：全球化标志着人类社会群体或个人之间的交往空前加深与拓展。而这最主要的标志就是计算机多媒体技术的发展。计算机尤其是多媒体计算机正日益介入社会生活的各个领域，并逐步改变着人们的思维方式和生活习惯，计算机技术的发展引发了人类生活中的一场深刻的变革，表现在思想观念、技术手段、生活方式等各个方面。对教育而言，要把改革引向深入，教育手段必须现代化，也就是说，利用Multisim仿真软件制作的多媒体教学资料进行电子技术课堂教学是电子技术课堂教学改革中一项意义重大而又必不可少的艰巨任务。
二、利用Multisim仿真软件制作的多媒体教学资料运用于电子技术课堂教学是全面实施素质教育的有效手段。
（一）有利于提高电子技术课堂教学效率。
计算机多媒体技术利用计算机的交互科学性、反馈性等特点，在教学过程中融图、文、声、像于一体，是具有智能化的双向教学活动过程。多媒体技术的应用同时也大大地简化了教师的操作，使得教师能集中精力于教学本身，从而也大大提高了课堂教学效果。
1、利用Multisim仿真软件制作的多媒体教学资料具有形象、直观的效果，能解决电子技术课堂教学中的难点。 
可以应用Multisim2001软件进行仿真教学的学科多，几乎包含电类专业的所有学科。例如：电工基础电路、低频电路、高频电路、脉冲与数字电路、电视机电路、音响电路、电子测量电路、射频电路以及机电电路等。Multisim2001软件仿真元器件多，大约一万六千多个，其中包含各种信号源库、基本元件库、晶体二极管库、晶体三极管库、运放库、TTL器件库、CMOS器件库、单元逻辑器件库及可编程逻辑器件库、数字模拟混合库、指示元件库、杂散元器件库、数学控制模型库、机电元件库。还可以上网到该公司网站进行仿真元器件库升级。Multisim2001软件仿真仪器库齐全，其中包含数字万用表、信号发生器（正弦波、三角波、方波信号）、功率表、双踪存储示波器、波特图仪、字信号发生器、逻辑分析仪、逻辑转换仪、失真度分析仪、频谱分析仪、网络分析仪。仿真仪器仪表使用简单，调节方便，约束条件少。利用Multisim2001的元器件和仪器资源进行不同形式的电路分析，形象地观察电路中各处的波形和听不同频率信号声音等结果，整个教学过程形象化，解决教学难点。例如在学习《音响技术》课程中导频制立体声复合信号的组成及特点时，单调的理论教学学生很难掌握，通过利用Multisim仿真软件制作的多媒体教学资料后学生可以直接参与电路的分析，观察其结果，掌握起来很容易，具体仿真电路如图1所示。对滤波器、高频放大器、计数器等电路进行仿真教学，学生们同样可以直接观察到仿真结果。


图1  导频制立体声复合信号形成电路

2、 利用Multisim仿真软件制作的多媒体教学资料,变静电路为动电路, 整个学习过程好像在实验室中进行一样，提高学生的学习兴趣。
例如利用74LS191D构成的二进制加/减同步计数器，具体电路如图2 所示，说明如下：

利用J1、J2、J3三个单刀双掷开关可以切换74LS191D第5、11、4脚输入的高低电平状态。74LS191D第1、9、10、15脚（4位二进制置数输入端）同时接高电平。74LS161D第12、13脚（最大与最小变换时的标志信号和进位输出端）分别接探测器X2、X1。V1为时钟信号。利用逻辑分析仪观察四位二进制输出端（第2、3、6、7脚）、进位输出端（第13脚）、最大与最小变换时的标志信号（第12脚）和时钟信号端（第14脚）的波形。利用数码管U2显示计数器的计数情况。


图2  74LS191D构成的二进制加/减同步计数器    图3  附图2电路逻辑分析仪观察结果

整个电路进行仿真时可以看到数码管U1的计数过程，探测器X2、X1的亮灭情况，双击逻辑分析仪可以看到如图3所示波形。变静电路为动电路整个学习过程好象在实验室中进行一样，提高学生的学习兴趣。
3、利用Multisim仿真软件制作的多媒体教学资料具有很强的交互性，提高了学生分析实际电路的能力。

设置键盘上某一按键可以改变各种开关的闭断和可变电阻的阻值等，存在许多人机的交互性。例如数字化音量控制电路，具体电路如图4所示，就存在利用空格键可以控制的单刀双掷开关J1，利用A或a控制增减比例的可变电阻R1。


图4  数字化音量控制电路

（二）有利于提高学生电子技术方面的综合素质。
运用Multisim仿真软件制作的多媒体教学资料进行电子技术课堂教学就是运用多媒体仿真软件进行辅助教学。该软件是优秀的专家系统，它以心理学、教育学理论为依据，力求符合学生的心理特点和实践的特点，是专家的经验和现代化教育思想、教育手段的有机结合。
多媒体仿真教学能为学生提供生动逼真的教学情境，丰富多彩的教学资源，为学生营造一个色彩缤纷、声像同步、能动能静的教学情景，能使学生眼、耳、口、手、脑等多种感官同时接受刺激，促使学生手脑并用，思维集中。在电子技术课堂教学中有力促进学生对实际电路的分析和设计水平，从而全面提高学生电子技术方面的素质。

刍议多媒体教学与传统教材的整合教学

李进豪

广东省水产学校（510320）

多媒体教学与传统教材的整合教学是我国21世纪教育教学改革的新视点，其根本目标就是要充分利用计算机辅助教学的作用，推行以“学生为主体”的教学模式，倡导“个性化”学习，延伸课堂教学，充分调动学生的学习主动性，提高教育教学质量,降低教育成本。本文主要根据我校的科研计划，结合笔者在美国学习期间的体会，谈谈职业技术学校如何搞好多媒体教学与传统教材的整合教学。

一、多媒体教学与传统教材整合教学存在的问题

整合教学作为一种新型的教育手段，对职业技术学校的教育改革起到了积极的推动作用，为我国培养了一大批复合型应用人才。但由于各方面原因，目前还存在一些问题，主要表现在：

（一）理解不够，简单替代

“大屏幕简单替代粉笔加黑板”，这是多媒体教学与传统教材整合教学的最大误区。这主要是因为对于“整合教学”的含义理解不深，部分教师认为整合教学就是制作大量多媒体教学课件，简单地将大量的信息呈现给学生。在这种思想的指导下，整合教学就变成了简单“替代式”教学，原来的“满堂灌”变成了“冷冰冰的计算机自我表现”。表面上看，整合教学好像有了效果，实际上却是一种极大的误区。

（二）追求潮流，机械使用

传统教学有其优势，也有其不足，多媒体教学与传统教材的整合教学就是要扬长避短。但部分教师由于有“追求潮流”的潜意识，因此常常出现“不顾现实，机械使用”的现象。在这种思想的指导下，上课就追求“多媒体化”，本来可以简单施教的内容，也一定要使用多媒体教学，本来可以实地操作的技能变成了“计算机表演”，本来可以面对面沟通的问题变成了计算机“冰冷的回答”。

（三）重复开发，资源浪费

由于传统的因素，目前绝大数的多媒体教学课件主要还是基于单机的，资源共享程度低，没有形成高效的教学资源库。许多教师一方面不愿意共享自己的教学课件，另一方面也不愿意使用别人的教学课件，因此常常导致教学课件重复开发，教学资源利用率不高，“浪费”现象严重。

二、如何正确理解多媒体教学与传统教材的整合教学

在传统教学中，由于教学模式较为单一，教学进度难以多样化，因此教学过程中无法充分考虑到学生的实际情况，教学难免会顾此失彼，常常是一部分学生“吃不饱”，而另一部分学生“吃不了”。多媒体技术的运用就是要实现分层次教学，因材施教，倡导个性化学习。

（一）整合教学的目标是“提高教育教学质量”

以现代教育思想和教学理论为指导，充分利用信息技术的优势，充分调动师生参与教学活动的积极性，大面积提高教育教学质量，降低教育成本，这是整合教学的基本目标。为了实现这一目标，整合教学的各个环节就必须以“教学质量”为中心，充分展示现代化教学手段的优势，扬长避短。

（二）整合教学的核心是“个性化学习”

传统教学看重老师，所谓的“优秀老师”就是拼命地展示自己的授课技巧和功力，作为教育主体的学生常常被忽视，“个性化学习”难以实施。整合教学的核心就是要实施“个性化学习”，充分体现“以学生为主体”的教学模式。

（三）整合教学的特色优势是“延伸课堂教学”

整合教学使课堂的教学模式发生了质的变化，教师讲少了，学生探索实践多了，大量基于Internet的多媒体教学课件使得“课堂教学”延伸了。教师的教学作用再也不仅仅局限于传统的教室，基于Internet的教学资源使得任意时间、任意地点学习成为可能。

三、如何设计一个多媒体教学课件

（一）多媒体教学课件开发工具

多媒体教学课件的开发，离不开学校全体教师的参与，因此选择一个合理的多媒体教学课件开发平台相当重要。笔者的观点是计算机专业教师采用专业开发工具（例如JSP、ASP.NET等），一般教师使用简易开发工具（例如Flash等）。

（二）教学设计

教学设计的成功与否直接关系到多媒体教学课件的教学效果，因此在设计一个多媒体教课件之前，一定要设计好教学过程，一定要备教材、备学生。实践证明，多媒体教学课件最好采用“名师教学实录”模式。笔者根据广州市龙潭小学整合教学的需要设计的《求一个数的几倍是多少》就是采用“名师教学实录”模式，教学效果好，深受学生喜爱（该课件获得全国中小学优秀课件评比二等奖）。

（三）多媒体教学课件的基本模式

多媒体教学课件的模式有多种多样，各有优势。针对职业教育的特点，以“名师教学实录”教学模式为前提，一个优秀的多媒体教学课件应包括下述七大部分：A、复习引入，B、新课讲授，C、做一做，D、比一比，E、讨论，F、作业，G、应用。

（四）实例分析

一个优秀的多媒体教学课件，应尽可能体现以学生为中心的教学方式，着重双向互动性教学。下面以“仿真实验”为例（主要应用于一些高度危险或实验成本非常昂贵的实验，是多媒体教学课件中的一个组成部分），谈谈多媒体教学课件中与鼠标相关的三种常用技巧（以Flash为开发平台）。

1、如何实现对象的拖放

在仿真实验中，经常需要设计拖放效果，以仿真现实世界。例如在实施《计算机故障检测》多媒体教学时，由于该教学内容使用“非主流计算机”进行实验就无法体现实用性（主要是滞后市场需求，教学效果不好），采用“主流计算机”进行实验，成本又较高且损坏率常常无法预料，鉴于这种情形，我校主要采用“仿真实验”后，再让学生具体动手操作（只有通有“仿真实验”考核的学生才能到计算机房实地维护计算机）。

对象的拖放，在Flash中主要是通过鼠标的移动事件来实现，主要代码如下：

on (rollOver) {
//鼠标移动时触发的事件


if (my1_1move == 1) {
//判断对象是否移动，1为移动，0为不移动



my1_1._x = _xmouse;



my1_1._y = _ymouse;
//实现对象的跟随，主要利用Flash提供的系统变量：_xmouse，_ymouse

}

}

2、 的显示与隐藏

在仿真实验中，对鼠标进行显示与隐藏的控制也是一种常用的技术。例如在利用多媒体教学课件演示计算机拆装时，我们就不希望鼠标的出现，以免影响视觉，干扰学习。

鼠标的显示与隐藏，在Flash主要通过系统本身提供的函数来实现，主要代码如下：

on (keyPress "h") {


Mouse.hide();
//按下“H”键时，鼠标隐藏

}

on (keyPress "s") {


Mouse.show();

}
//按下“S”键时，鼠标显示

3、 文本的显示与隐藏

在仿真实验中，文本的显示与隐藏可以实现一种关键词的提示（采用该方法的最大优势是“重用”性高），是一种常用技术。例如当教师（或学生）将鼠标指向教学课件中的某种设备时，计算机能自动显示该设备的相关说明，并提示相关的操作等。

文本的显示与隐藏，在Flash主要通过对象的属性_visible来实现，主要代码如下：

on (rollOver) {


mytext._visible = true;
//文本显示

}

on (rollOut) {


mytext._visible = false;
//文本隐藏

}
四、多媒体教学与传统教材整合教学的实施策略

整合教学的实施离不开师资建设与基础平台建设，其中师资建设是关键，基础平台建设是前提。师资建设关键在于指导思想，基础平台建设关键在于资源整合。

（一）师资建设

1、以“实用、够用”为师资培训原则

由于信息技术发展较快，要求一般教师掌握较为流行的计算机技术，相对来说难度较高，也不现实，因此师资培训应以“实用、够用”为原则。在目前的特定环境下，一般教师需要掌握的计算机技术主要包括：

· Windows系统的基本操作；

· Office的基本操作；

· 计算机维护的简单知识；

· 素材的简单处理；

· 精通一门多媒体教学课件开发工具（例如Flash等）。

2、制定适合学校实情的激励机制

全面推行整合教学，由于各方面原因，并不是所有教师都喜欢，都非常积极地投入到这项教育改革中。究其原因，主要是因为：

· 部分教师的信息素养无法适应；

· 部分教师已习惯于“黑板+粉笔”教学；

· 部分教师没有投身于教育改革的动力和危机感。

因此为了全面推行整合教学，学校还必须制订一系列的措施，鼓励教师积极投身于“整合教学”教育改革中。

（二）基础平台建设

1、加大基础设施建设投入

    整合教学的主要目标是提高教育教学质量，降低教育成本，因此必要的基础设施建设是非常必要的。

2、整合现有教学设备资源

据笔者调查，大部分学校的教学设备资源都存在不同程度的重复建设和浪费情况，并没有合理、科学的使用。实践证明（结合笔者在美国学习期间的体会），最有效的教学设备资源整合策略是：

· 教学设备资源统一管理，科学调配；

· 改革传统的使用习惯，“多时间段”滚动式使用；

· 科学保养，提高教学设备资源的使用寿命。

五、结束语（下转25页）

使用Authorware6.0制作专业课件的尝试

余升平

石家庄工程技术学校（050061）

计算机的不断普及与现代教育技术的快速发展，为专业课教学方式的改革提供了一个技术教育平台，使得专业课的教学工作融入了现代教育技术的发展之中。下面介绍一例使用Authorware6.0制作专业课件的一点尝试。

一、首先要注意构建课程课件的意境

Authorware6.0具有很好的界面设置与编辑组合功能。它可以很好地为课程课件设立一个与课程相适应的背景界面。例如：在《电工学》课程中，我们根据课程的性质与特点，构建了一个具有专业特色，又不失活泼严肃特点的立体外部空间场景，作为整个课件的背景，目的是充分发挥Authorware6.0直观新颖的特点，创造一个轻松活泼的课堂气氛，以激发学生的学习兴趣和求知欲望，充分发挥教育技术的教学特点，以情感带动学生的认知活动，从而为提高课堂教学的效率服务。

二、精心设计和组合课程课件的程序

要根据专业课程的特点，设计组合课程课件。设计组合过程中要注意课程的逻辑性和连续性，精心设计课程的程序和内容。例如：在《电工学》课程关于单一参数的交流电路这一课中，我们需要阐述说明的内容主要有以下几点：（1）电阻在直流电路中的特性；（2）电阻在交流电路中的特性；（3）电感、电容在直流电路中的特性；（4）电感、电容在交流电路中的特性；（5）电阻、电感、电容在交直流电路中有何区别。因此在设计课件时既要包含刚才所涉及的课堂内容，又要兼顾课堂教学的逻辑连续及节奏，故而程序设计为：课程标题→课程目录→课程内容（内容概述→电阻电路→电感电路→电容电路→总结与练习题）。课程的制作程序为显示图标（背景）→FLASH动画与欢迎词→显示图标（课程标题）→等待图标（不设置时间量，按钮选择“任意键”）→擦拭图标（擦拭课程标题）→显示图标（课程目录）→交互图标→嵌套图层2、3（顺序完成课程内容的概述、电阻电路、电感电路、电容电路、总结练习及返回目录与停止退出程序运行设置）→显示图标（结束课件退出程序运行）。
程序图如下：（下转25页）

初学摄影常见失误15例

商亮

朝阳市卫生学校（122000）

一、使用闪光灯，人像眼球血红

红眼现象在弱光中进行机位闪光容易出现。原因是黑暗光线下，人眼瞳孔放大，闪光灯的强光突然照射，瞳孔来不及收缩，强光直射视网膜，视觉神经的血红色就会出现在照片上形成“红眼”。克服的办法有四：一是拆下闪光灯用软线连接进行侧位闪光；二是让被摄者目光不要直视照相机镜头；三是拍摄前让被摄者注视电灯、窗口等强光源三分钟或预闪一次再拍；四是使用有防红眼功能的闪光灯。

二、整幅照片色调偏蓝

一是色温很高造成的。阴天或薄云蔽日的天气，自然光色温高达7000－12000K，没有使用校色温滤镜；二是四周有茂密的林荫或巨幅蓝色广告、幕墙等环境反射光的影响。解决办法是在拍摄时，使用一块雷登85B降色温滤镜，如附近有蓝色环境光反射，尽可能移往开阔地拍摄。

三、整幅照片色调偏橙红

以下３种情况都可能使照片色调偏红。（１）日光型彩色胶卷在灯光下使用，又没有使用雷登80Ｂ色温转换型滤镜；（２）早晚阳光的色温只有3200Ｋ，低色温造成橙红色调；（３）周围有巨幅红色广告或红色建筑物，反射红色光。

四、影调死白或晦黑，缺乏影纹层次

无论照片是黑白或是彩色，只有曝光准确，才能获得明快的影调和丰富的层次。照片死白是曝光过度；照片晦黑是曝光不足。机内测光系统是按18%的中灰反光率设计的，它可以使大多数景物曝光准确，色彩还原正常，但遇到某些特殊光线或景物，就需要在测光的基础上进行修正。如拍摄雪景如不增加1.5－２级曝光量，白雪就会成为灰白色；如拍摄煤炭，如不减少1.5－２级的曝光量，黑色煤炭就会变成深灰色。因为无论多么高级的相机，也没有思维功能，只会把一切景物千篇一律地按反光率18％的中灰色调处理。

五、用广角镜头拍出的照片四角发黑

主要是由于闪光灯覆盖面与广角镜头的视场角不匹配。老式闪光灯设计的闪光覆盖面大都只有35mm的小广角镜头配套，28mm广角镜头的视场角比35mm镜头大12度，因此使画面四周受不到光而发黑。防止的办法有二条，一是在灯光上加散光罩，使闪光成为散射光，以扩大覆盖面；二是用白纱布蒙住灯头，让光线散射，使整个画面都能均匀受光。

六、画面影调模糊

在排除了相机无故障和手震等原因后，就要检查镜头是否被灰尘覆盖或被污渍染涂。如遇到这种情况，切忌用嘴吹或毛巾擦。应用吹气球吹去镜头上的尘土，再用镜头刷拂去杂物，最后用镜头纸擦拭，使镜片明亮如新。如仍有汗渍、指纹和油垢，就要送相机维修店用镜头清洁液仔细清除。

七、主体人物模糊，背景清晰可辨

有两种可能，一是手动对焦相机对焦时，焦点没有对着主体，或是主体对焦后，在构图中又移动了位置，未重新对焦，使主体不在景深范围之内；二是使用自动对焦相机时，没有按快门“锁定”焦点再重新构图，使焦点在构图中向别处飘移。

八、团体合影照片前几排清晰，后几排模糊

凡是多排合影照，要保证每个人影像清楚，就要做到三点：一是选择性对焦。五排人合影，选择第二排的对焦；七排人合影，选择第三排人对焦。二是光圈不要设定太大，一般以f4－８为宜，以保证有足够的景深。三是快门速度不要低于１／60秒，以免有人头部转动使影像发虚。

九、胶卷没有曝光

主要原因有二：一是傍轴取景相机拍摄时忘记揭镜头盖，取景器中景物清晰，但成像光线没有进入镜头，胶片没有感光。二是手动卷片的135单反相机装片不到位，卷片时没有注意看暗盒片轴是否在相应转动。由于片头滑脱，搬动卷片把手时，虽然快门上了弦，计数器照常计数，但胶片在暗盒中纹丝未动，计数器虽显示36张拍完，实际上没有一张胶片感光。

十、用电子闪光灯拍摄的照片仍然曝光不足

原因有二：一是光圈设定过小。闪光灯的闪光速度一般都在1／1000秒以上，快门已失去控光作用，主要由光圈大小控制曝光量。没有自动档的闪光灯拍照，要先计算光圈系数。二是闪光灯电力不足。新买的闪光灯要经过十余次的充、放电，让灯内电容活跃后再正式使用。旧闪光灯电信号灯点燃只充了70％，在点燃10秒钟后才能真正充满电能，供正常使用。

十一、单反相机用闪光灯拍出的照片，有半幅画面是黑影

这是由于单反相机的帘幕快门与闪光灯不同步所致。单反相机用闪光灯拍照，要注意相机的闪光同步（各相机速度不同）。

十二、人像照片背景清晰艳丽，人物面部发黑

一是逆光拍摄时使用了平均测光，又没有对人物面部补光；二是背景明亮（雪景、沙漠、海滩），使用了内测光推荐的数据进行曝光，背景曝光适度，人物曝光不足。对此有三种办法解决：一是用闪光灯对人物进行补光；二是在测光的基础上加大１－２级曝光量；三是走近人物对准脸部测光，“锁定”曝光量后（用测光记忆钮或改为手动曝光），再退回原位构图，对焦，拍摄。

十三、团体合影，周边人物残缺

这有两种情况，一是用平视取景相机拍摄时忽略了视差，画面装得过满；二是使用单反相机虽无视差，但画面四周没留余地，扩印时四周压掉了一些画面，彩扩机只扩印出底片画面的95％左右。所以无论使用什么相机，构图时都要留有一定的余地。切忌人物顶天立地，塞满画面。

十四、用闪光灯拍摄人像时，背后投影浓重

机位闪光拍摄，如人物离背景很近，就会有黑色投影映在背景上。解决办法有三：一是人物离背景远一些，让投影落于地面；二是拆下闪光灯用软线连接进行侧位闪光拍摄；三是利用浅色的天花板或墙壁进行反射闪光拍摄。

十五、拍摄的电视画面上有快门条纹

　　我国电视系统每秒传送25幅画面，如果快门速度高于１／30秒，就会出现快门条纹。普通相机拍摄电视画面，快门１／15秒为宜。
计算机辅助教学的应用与实践

崔惠萍

石家庄工程技术学校（050061）

随着现代科学技术的飞速发展，计算机辅助教学在教育领域的作用越来越被人们所重视，计算机辅助教学、计算机辅助教学管理已经成为学校教育改革的重要内容，并对教育教学模式产生一定影响。因此，我们应确立正确的指导思想、努力探索科学的试验方法，通过加强对教师的培训，提高全体教师综合利用信息技术的能力，最终使其能够独立自主地开展计算机辅助教学活动，利用计算机教学辅助软件实现教育信息，知识资源的快速传递。

一、非计算机专业人员开发计算机教学辅助软件的可能性

1、现今计算机多媒体技术的飞速发展，制作多媒体课件不再是计算机专业人员的专利，非计算机专业人员通过一段时间的学习和培训完全可以制作出功能强大、丰富多彩的多媒体课件。制作方法也不再限于利用计算机语言进行开发，而是应用多媒体软件开发工具进行制作。如Authorware、flash、PowerPoint等，就是几种易于掌握且开发方便的多媒体软件开发工具。

2、对编制计算机教学辅助软件的专业课教师的要求。

为了使专业课教师掌握必要的计算机技术进行计算机辅助教学活动，必须对教学内容的特点进行分析，归纳出专业课教师进行计算机辅助教学时应掌握的基本内容，由浅入深逐步进行培训，以增强专业课教师的信心，使其尽快掌握必需的技能技巧。编写计算机辅助教学软件的专业教师应具备如下基本的计算机知识：
（1）对计算机结构和计算机原理有一般的认识，了解计算机的工作程序和“思维”方式。
    （2）掌握计算机基本操作，其中有DOS基本操作，WINDOWS基本操作，汉字录入及排版。
    （3）了解网络的基本原理和网络管理的基本方法。
    （4）认识多媒体计算机的组成，掌握多媒体素材的使用方法。例如：声音文件的制作与处理、格式转换、图像文件的格式及转换方法、动画基本原理等。
（5）熟练掌握一种或多种多媒体开发工具。如：Authorware 、PowerPoint、flash等。
    （6）掌握现代化电教设备的操作方法。
3、对编制计算机教学辅助软件人员的培训要求和培训效果
（1）提供设备和时间上的保证。
（2）在编制思想和编制方法上给予指导，增强他们对计算机辅助教学的认识，使其充分理解多媒体辅助教学的意义和方法，开阔视野，提高理论水平。
（3）根据专业的特点，对专业教师进行不同层次的培训。
第一要培训教师如何制作课件，第二培训专业课教师如何制作和利用多媒体素材，如：声音、动画、图像等，制作出适应教学要求的课件。第三注意降低在计算机语言、过程模拟等方面的要求。第四为了在这些课程教学中也能实现交互式的辅助教学功能，如课堂练习、测试等，可以先由专业人员开发一个统一模块，教会他们如何使用，再由他们对模块进行整合，最终形成完整的计算机辅助教学软件。

我们按照以上要求举办了多期教师培训班，每期培训时间十天左右,培训效果非常好，经过培训后的专业课教师一般可以制作比较简单的计算机辅助教学软件，今后，还要进一步加强个别指导，经过不断的教学实践，非专业计算机人员一定会开发出大量的更高水平的计算机辅助教学软件。

二、计算机教学辅助软件应具备的功能及基本模式

1、不同的专业，教学方式不一样的，不同的学习类型有不同的课堂结构模式。虽然课堂结构和模式多种多样，但课堂教学过程可大致分为教师演示、讲述、控制、分析和学生训练等几个环节。因此在辅助教学过程中辅助软件一般应具有演示功能、交互功能、控制功能、查询功能、模拟功能等等。

2、教学辅助软件应具备的特点。

计算机作为教学媒体，其软件应有如下特点：①重点突出，可见度高,②动画文字，灵活生动,③声图文并茂，操作简便，④良好的交互性。
3、常见的计算机辅助教学基本模式。
    （1）幻灯片式
像幻灯一样作静态图文为主的演示。适用于泛读性、介绍性、顺序性为主，教学容量大的课件。这类程式编制较简单，主要工作是图形文字的录入，要抓住重点，分层显示。               

（2）动画式

用动画的方法突出教材的重难点，加深学生对事物的认识和理解。动画的对象可分为两类：一种是把教材的静态图形“动”起来，反映其运动变化和空间构造，变化规律等教学内容。另一种是使抽象的概念变得形象，易理解，使教学内容更为生动有趣。

（3）交互式

利用电脑实习课，让学生上机自己完成练习。培养学生对信息技术的兴趣和意识，让学生了解或掌握信息技术基本知识和技能，使学生具备获取信息、处理信息和应用信息技术手段的能力，形成良好的文化素养，为他们适应信息社会的学习、工作和生活打下必要的基础。实现教有所学、学有所得、优化课堂教学，通过充分调动学生动脑、动手和善于创造的积极性，培养学生利用信息技术进行学习的能力和探索、创新精神。

三、计算机辅助教学中要坚持的原则

1、教师在教育教学活动中处于决定和支配地位的原则。事实上教育教学活动是由教师的教育影响和学生的个体发展构成的一种双边协同活动。在这一活动中，教师是教学过程的组织者与领导者，充当着把科学文化知识传授和转化为学生自身的知识的角色。教师掌握着教学目的，决定着教学方向、内容和过程，计算机辅助教学过程中也不例外。
2、既是教学辅助的使用者，又是教学辅助软件编写者的原则。过去由于计算机功能不够强大；对使用者的要求较高；计算机普及程度不高；非计算机专业的专业课教师对计算机充满神秘感等原因，使不熟悉计算机操作的专业课教师很难保证课堂教学的顺利进行。另外，还由于专业人员设计的计算机辅助教学软件的灵活性不够，不能由专业课教师根据课堂教学需要随时进行调整等原因，出现了只能由计算机教师控制计算机辅助教学全过程的现象，导致了专业课教师使用计算机辅助教学软件积极性不高的现象，使计算机辅助教学软件难于满足教学要求。

3、使用者必须控制计算机辅助教学的全过程的原则。因为专业课教师需要根据各自的教学特点、教学内容、学生学习情况进行备课，教学过程也应由专业课教师控制。假如专业课教师不能灵活使用计算机辅助教学软件，必将导致教学目标无法实现。因此，要求计算机辅助软件必须要有较大的自由度，或由专业教师按自己的教学思路自主设计。

计算机辅助教学软件的使用和其它事物一样也会有艰难的起步阶段和不断完善的（下转45页）

对信息技术课的教学探究

张京毅  

廊坊市卫生学校（065000）

关键词：课程特点、课堂教学、三个环节

目前，以计算机技术为核心的信息技术教育已深入到社会生活的各个方面，能够熟练地使用计算机、将计算机应用到各自工作、学习和生活之中，已成为新世纪人才必备的基本素质。因此，加强对各专业的学生信息技术基础知识的传授和应用能力的培养、努力提高计算机基础课程的教学质量是非常重要的任务。我们应该充分重视信息技术在培养学生创新思维过程中的作用，对学生进行创新精神和实践能力的培养是目前我国教育的根本目标。信息技术教育的培养目标是：
一、信息应用的实践能力。按照课题和目的应用适当的信息手段，积极独立地收集、判断、表现、处理和创造必要的信息，按照对方的具体情况发送和传递的能力。

二、对信息科学的理解。包括对信息手段特性的理解，对为了评价、改善、处理和应用信息的基本理论和方法的理解。

三参与信息社会的态度。对社会生活中的信息与信息技术的作用的理解，思考信息道德的必要性以及对信息的责任，积极地、创造性地参与信息社会的态度。
由以上可以看出传统教学与信息技术的教学有着十分明显的差别，如果把使用网络或多媒体教学的目的仅仅看作是取代粉笔和黑板的话，那么就偏离了信息教育的初衷。我们必须大力研发信息技术条件下教学和学习的新策略和新模式。在教学和学习过程中使用现代信息技术，必须使用新的、有效的、适合于信息技术的教学策略和模式，应该充分发挥信息技术的教学优势，去解决传统教学所无法解决的，或是难于解决的教学困难和问题。现代教育强调让学生在自己的探索过程中主动学习，学习如何组织和建构自己的想法，思考问题，提出假设，寻找资料，这个学习过程可以培养学生的思维技能和解决问题的能力。 

一、抓住课程特点，改善教学方法

信息技术课教学中采用最多的教学方法是任务驱动法。任务驱动法最主要的方式就是向学生提出明确的学习目标，驱动其为完成目标而努力。在激起学生兴趣后，展示当堂的教学目标，利用兴趣和目标双重驱动令学生去奋发学习。
制定教学目标，应当根据当堂课的教学内容和学生的实际水平确定，不能定得太高，使学生失去完成的信心，也不能定得太低，使学生“不劳而获”；不能太多而失去重点，也不能太少而无所事事，应当让学生跳起来摘到果子，通过一定的努力来完成任务。
教学目标应以技能学习为主，同时注意情感教学目标的设立，逐步培养学生的信息素养。表述目标时用词要准确规范，语言要简洁通俗，使学生易记易领会易操作。
二、立足课堂教学，抓好三个环节

根据信息技术课的特点，教师可以根据具体课程采取不同的教学方法，如任务驱动法、自主学习法、协作学习法和建构主义学习模式等。但无论采用何种方法，都要通过课堂教学的具体形式体现出来。因此采取科学、有效的课堂教学方法则显得十分重要。一节信息技术课的课堂教学一般要包括三个部分。

（一）讲解示范：

俗话说：“师傅领进门，修行在个人”。“师傅领进门”是前提条件，在教学中也就是指教师的主导作用，最主要应表现在教师对所教信息技能的讲解示范上。所谓讲解，就是对理论知识进行教授，使学生明白；所谓示范，就是对当堂要学会的技能由教师进行操作演示。讲解示范，是学生自主学习的基础和催化剂，能使学生少走弯路、节省时间。
讲解示范是指导学生学会信息技能的具体过程，一般可边讲解边操作，通过一些多媒体教学软件的辅助可以很好的达到效果。讲解使用的语言既要生动形象又要浅显易懂，不能仅仅是重复课本上的内容；示范动作要准确、简练、清晰，切务拖泥带水，重难点不分。讲解示范，要做到突出重点，突破难点，重点、难点内容要细讲细演。

（二）实践操作：

信息技术课的主要教学目标是掌握处理信息的技能，而技能的形成非经过反复操练不可。实践操作这一环节，就是要求在计算机上将所学技能进行实践练习。学生在看完教师的演示后，便产生了急于试一试的欲望，这时教师可因势利导，指导学生开始实践操作：
首先，教师要提出实践操作的具体要求，让学生带着任务去操作。其次，要精心组织好学生的操作练习，可以让学生边操练边讨论，进行协作学习、讨论式学习。再次，教师要在课堂上巡回进行技能练习指导。可以分别指导各个小组的实践活动，倾听学生的询问，解答他们的疑难；或者培训典型，使其带动全组；也可以指导单个同学特别是不断地关注后进者。
（三）课程反馈

学生的操作情况如何，是否熟练掌握了技能，还存在哪些问题，这些都是教师关心的问题，为了解决这些问题，就要对学生的学习情况进行检测评价，了解他们的反馈信息。
检测评价的形式要灵活多样，可以由教师提问学习情况，小组讨论归纳后由组长汇报；可以由组内互相检测评价，然后推选代表上台示范操作；也可以由教师抽调好、中、差三类学生上台示范操作，以便发现问题，及时纠正。
在课堂教学中，经过检测评价环节，绝大部分学生已经熟练掌握了技能，如果这时对学生进行创新思维的启发，更利于达到开发智慧和培养创新精神的目的。例如，学习“网络信息的浏览、搜索及下载”一节时，学生们熟练地掌握了上网技能后，老师提出"你想使用网络干什么”的问题，让学生们思考回答，这时学生们积极发言，有的说利用网络查询医学的资料，补充课堂所学知识；有的说我也要制作一个网页，和老师同学们交流信息；有的说网上有些毒害青少年的东西，我要研究网络过滤器安到电脑上，将有害的东西过滤掉……通过这样的课堂启发延伸，就能逐渐培养学生的创新思维能力和创新精神。
如果能够切实地抓好课堂上的这三个环节，那么就能够高效地完成课程教学，使信息技术课的教学提高一个层次，更好地完成教学目标。


应用多媒体优化书法教学

季仲勇

江苏省徐州财经学校（221000）

笔者从事书法教学有十几年了，长期以来在课堂上一直是一人、一支粉笔、一块黑板“打天下”的局面，尽管使尽了浑身解数调控课堂教学气氛，但仍有“话不能说透，辞不能达意”的感觉，因为书法毕竟是一门视觉感极强的艺术。何况现代的年轻人性格越来越活泼，其骨头里的“好动”也对传统书法教学提出了新的要求。作为中国“国粹”的京剧也融入了现代音乐的成分，“演变”成了“现代京剧”，并受到许多年轻人的追棒。同样，在世界文化丛林中独树一帜的中国书法的魅力，有效地提高学生了解书法、学习书法的兴趣，并将这门传统艺术发扬光大则是现代书法教师义不容辞的责任。

一、书法课堂教学的特点。

书法是一门充满艺术魅力的学科，同时，它又以反复、长期甚至是枯燥的练习为基本特征。因而，在书法课堂教学中，既存在着有利因素，也存在着不利因素。有利因素在于，通过直观形象的示范和演示，可以在较短的时间里激发起学生的学习兴趣。俗话说，爱美之心，人皆有之，书法艺术之美亦然。不利因素是，通往书法艺术之美的道路是漫长而寂寞的，对学生的意志和毅力都是一个严峻的考验。

根据书法课堂教学的上述特点，笔者认为，书法课堂教学的关键是，如何让学生保持持久兴趣，最大限度地减轻学生的枯燥感，促使学生把对书法艺术的欣赏与追求，内化为书法练习的持久动力。这就需要教师必须真正做到“备教材、备学生”，自觉成为调动学生情绪和调控课堂气氛的高手。

二、多媒体的特点。

早期传统的幻灯片即被称为多媒体，但是随着技术的进步，多媒体所代表的意义亦随之扩展。多媒体计算机是计算机结合各种视讯和音讯的媒介，使我们可以制作或播出耳目清新的教学软件及节目。在视讯方面，包含了图形、动画、影像和文字等媒介，在音讯方面，则包含了语音、旁白、立体音效和各种音乐等媒介。所以，多媒体是结合声、光及动画的效果，它带给学生的感官刺激是全面的，而且会让学生有身临其境之感。因此，它更符合现代学生的个性，也更能引起学生的注意力。学习者可以透过各种不同的媒介来学习，而不再只是教师“独角戏”式的单一讲授，也更符合“因材施教”和“因人施教”的原则，因此比传统的教学方式更能提高学习的兴趣与效果。

三、书法教学与多媒体的有机结合。

书法教学一般分为书法基础和书法欣赏两部分。书法基础由基础知识和基本训练两部分组成。其中包括书法是什么、书写工具、书写姿势、汉字的形体与训练、笔法研究、结字研究、章法研究等。书法欣赏是从历代书法、书论研究中寻找书法美的规律，建立相对清晰的书法审美观。而书法碑帖欣赏是其中重要组成部分，唯有借助多媒体方能良好地展现出其意义及魅力所在。因为人类感知事物是通过感官进行的，而多媒体技术表现事物，能以比较自然的方式与人交流，因而，通过多媒体模拟某些现象的发生或再现某些事物时，由于提供了丰富的感性材料，使人的认知过程接近自然。

（一）多媒体在技法传授中的应用

在书法教学法中，教师示范的启示作用是极其重要的，一个笔画写来动作可能十分简单，而许多笔势和指腕的运动方式，是无法用语言来描述的。而多媒体则能以其特有的再现特征，形象、直观、全方位地展现事物全貌，能极大提高教学效果。

如在让学生明确怎样下笔用腕时，采用了实物投影仪，把书写点画的过程打到屏幕上，或用录像手段，把点画笔法过程录下：写横时的空中取势，然后轻入斜顿，中锋行笔，顿笔收笔的指腕运动的全过程，放给学生看，并要求学生认真观察教师示范过程中指、腕、肘细微的动作变化以及书写不同笔画，教师作用手腕的不同动势及书写技巧，使书法技巧的传授事半功倍，其教学效果是不言而喻的。以往教师直接执笔示范，身体和头部将指腕运动挡住，教师往往是边写边说，不仅学生不能很好的观察和模拟，同时学生也感到枯燥无味，没有主观积极性的灌输，使学生对书法望而生厌，学生学了几年书法，不仅没有写出一手漂亮的字，更谈不上独具特色的艺术风格，运用电教媒体则有效地解决了这一问题。

多媒体信息的有机合成给学生提供了多种感官刺激，极大调动了学生的积极性，不仅极大地方便了学生的理解和观察，同时也最大程序地调动了学生学习的兴趣，变枯燥为新奇，变僵硬为活泼，使学生对书法有深入探究的心理，也更大程度地调动了学生的内在因素，积极、主动地全面发展。

（二）多媒体在书法欣赏中的应用

现代著名书法家沈尹默认为，世人公认中国书法是高超的艺术，就是因为它能显出惊人的奇迹，“无色彩而具图画的灿烂，无声音而行音乐的和谐”。中国书法形式虽然简单朴素，仅仅几个点画线条的组合，但它却能表达多种多样的美，有空灵的，有冲淡的，有古拙的……书法教师光靠一张嘴，一支笔来描绘书法形态的美妙是远远不够的。

素质教育明确说明教育既要重“认识过程”的教育，又要重“情感过程”的熏陶和冶炼，因而在书法教学中要充分应用电教媒体。因为利用画册或印刷品，由于它们或将原作分割，或者不能欣赏整体，或者幅面太小，而又难于看清楚，而使学生获得的印象自然是空洞的、片面的抑或是抽象的。学生无法理解其中所蕴含的情感。因而，学生对书法的感到晦涩难懂，影响了学生学习的兴趣。

如果在教学中引入电教手段，使用书法欣赏的录像或光碟则会另有一番光景，它可以“状难写之景如在目前”，化抽象为具体。赏一幅古代书法作时，既可宏赏章法构成的整体意境，又可关注单行行气的流畅，还可通过特写玩味一个字结构的趣味。直观生动，使学生在感受画面的同时，获得丰富的审美知识和经验。轻盈的线条，巧妙灵动的结字，潇洒自然的章法；妍美流便的《兰亭序》、笔势连绵的《中秋帖》、气势磅礴的《岳麓寺碑》、险劲瘦硬的《张翰帖》、雄厚奔放的《祭侄文稿》、淳古淡雅的《韭花帖》、遒丽秀媚的《洛神赋》、苍古秀雅的《滕王阁序》以及“胸中乾坤，笔底风云”的毛泽东书法艺术等都可使学生对各类书法艺术特色有一定程度的领悟和体会。如应用录像手段让学生看一看泰山石刻，那是书法的传世之作，有的是历代君王登临泰山祭祀时对泰山的歌颂，有的是历代文人墨客的题咏……在看的过程中多让学生相互讨论，谈一谈自己看到了什么？了解了什么？在学生的不断讨论中，既加深了对书法的印象，同时也使学生找到更多的知识切入点，为学生提供了交互学习的机会。那印在石头上的书法，刚健有力的线条和文字，留给后人的深思及启示，让学生看到（下转第14页）

                                
（上接32页）使他们真正认识到教育信息化对国家、学生、教师职业的积极意义，消除他们对计算机的畏惧心理。培训要对全体教师进行计算机操作能力的全员培训，使每位教师都能进行单机教学和网络教学。把掌握计算机的基本操作作为现代合格教师的标准。


总之，基于校园网的应用是一个工作量大、技术复杂的长期任务，需要总体规划、分布实施、不断完善。但无论有多艰难，应用才是校园网生存和发展的根本。





（上接38页）随着教育教学改革的不断深化，整合教学势在必行，全面提高教育教学质量，降低教育成本是未来职业教育发展的必然趋势。把握时机，与时俱进，倡导“优质学生”+“订单式办学”，我国的职业教育必将迎来一个更加辉煌的发展时期。





(上接39页)三、注意事项


1、课程目录下的交互图标按钮应对应目录内容，而且按钮属性应设置为“热区域”；返回目录按钮设置为“返回”按钮默认属性，以方便实现课程内容的逻辑交叉跳越。


2、交互图标中，图层2的“停止”按钮，在其属性显示的对话框中应设置为永久状态。


3、若课程内容多于一个显示图标版面，可以考虑使用框架图标结构或设置移动鼠标。


以上课程课件制作的尝试，希望能起到抛砖引玉的作用，以丰富和改革我们传统的课堂教学模式，因此敬请读者不吝赐教。





（上接43页）过程，但是，随着计算机网络技术的发展和普及，计算机多媒体教学的优越性会不断地显现，计算机教学辅助软件也一定会比黑板和粉笔更简单、更方便、更好用。





多媒体与课件制作
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教学设计
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图2  登录域对话框





图3   拔网线后无法自动登录域服务器





图4  利用“添加新硬件向导”调出输入法





图5  使用“Ctrl+Alt+Del”组合键





图13  “键盘属性”对话框





图10  打印机帮助窗口





图12  利用Windows帮助窗口的控制菜单





图8  相关主题的帮助信息窗口





图9  在“打开”菜单中使用右键菜单





图7  从输入法状态条的右键菜单中选择“帮助”
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图6  微软拼音输入法的定义词典





图11  用“F1”键呼出的Windows帮助窗口





图14  “输入法属性”对话框








中国教育技术协会职业技术教育专业委员会2004年工作重点





本专业委员会工作要落实中国教育技术协会2004年协会工作的指导思想：认真学习和贯彻党的十六大和十六届三中全会精神，以邓小平理论和“三个代表”重要思想为指导，按照发展要有新思路，改革要有新突破，开放要有新局面，各项工作要有新举措的要求，以课题研究为重点，全面推进本专业委员会各项工作。


一、传达学习《中国教育技术协会名誉会长、教育部高教司司长张尧学同志在2004年中国教育技术协会工作座谈会上的讲话》、《中国教育技术协会会长于云秀同志在中国教育技术协会工作座谈会上的讲话》，落实讲话精神。


二、4月初在石家庄工程技术学校召开各研究会秘书长会议，交流各研究会工作计划，研究确定《应用软件评选标准》、《教学设计评选标准》、《课件评选标准》、《优秀论文、教材评选标准》。研究成立“全国职业技术教育实用型信息技术人才培训实用教材”编委会问题；优秀软件、课件、教材的应用工作。


三、组织好国家重点课题《信息化进程中的教育技术发展研究》子课题的结题工作。各课题组按照协会3月份公布的子课题结题程序和要求进行，4月初开始接受各子课题结题申请，6月初正式开始结题工作。


四、8月份召开2004年职业技术教育专业委员会年会，会议主题是：信息化在职业技术教育中的发展与创新。会间邀请协会领导和教育技术专家做专题报告；进行优秀教材、论文、应用软件、课件、教学设计的评选活动。


五、积极参加各研究会组织  的研究活动。4月份召开轻纺化研究会年会，6月份在《广东省华侨中专》召开机电研究会年会，8月份召开农林水研究会年会。


六、各研究会要组织评选出2004年各研究会优秀教材、论文、应用软件、课件、教学设计并报送到2004年职业技术教育专业委员会年会上参加评比。


七、组织报名参加协会承办的赴欧进行教育技术考察工作。


八、作好本专业委员会期刊《教育技术理论与实践》的稿件征集与发放工作。


九、积极发展会员单位，扩大研讨、推动现代教育技术。


 








（上接47页）这些不仅是对书法更为全面的了解，同时在和动、形象中对泰山那雄浑的气势也有了深刻的认识。而在书法与石刻的结合中，更体现出我们民族的智慧。相信通过如此多媒体教学定会收到想不到的教学效果，也许会让学生因此产生亲眼看一看的欲望，也许因此而埋下成为书法家的理想……


应用了多媒体不仅能改善学生认识事物过程的途径和方法，更在于媒体能以自己的信息表现技术的优势，化小为大，化静为动。用“时间跳接技术”展现事物和事件的发展变化过程，有效提示事物，把具体的美展示在学生面前，从而使学生对抽象的概念获得深入的理解和认识，也能实现学生与学生之间，学生与教师之间多向交流，极大地提高了教学效果。





(上接11页) 进一步明确本刊物为学术性刊物，以实践与应用理论为主要内容。同时，各秘书长就进一步提高期刊水平积极发表了见解。


3、会议研究了职业技术教育专业委员会年会对课件、论文、应用软件、教学设计的评分标准。会议认为：课件的评比，最重要的指标是“教育性”，并提出凡是在教学上使用效果好的课件都可以参与评比；在论文评比中，送交评审之前需设立审查程序，以使非教育技术内容、网上下载、抄袭的论文不进入评比；应用软件的评比，各学校在提交参赛作品时，必须附上软件的使用说明，以使评比更具科学性和准确性；教学设计的评比，必须有一个指标来界定什么样的教学设计是好的教学设计，因此要继续完成教学设计评分标准的研究。


4、会议研究了成立“职业技术教育教材编审委员会”的有关问题。会议认为教育技术的核心是应用，而职业教育中教育技术的应用最终要通过课程和教材来体现。要拿出职业教育的精品课，成立“职业技术教育教材编审委员会”非常必要，这也是推动职业教育发展的重要途径。


5、各研究会分别汇报了前段时间的工作情况及2004年的工作计划。分析了目前各研究会工作情况，明确了扩大组织、加强协作、挖潜创新以职教提高教学质量做为今后工作的重点。


6、会议还研究确定了职业教育技术专业委员会2004年年会的工作内容，就年会的时间和地点做了讨论，初步议定，年会于8月初在内蒙海拉尔市召开。年会上要进行课件、论文、应用软件和教学设计等四项内容的评比，各专业分会做好参评准备。


7、会议还学习讨论了中国教育技术协会理事长会议有关文件，研究了职业技术教育专业委员会2004年工作要点的实施等问题。


大家一致认为，本次秘书长会议开的及时，达到了预期目的。对推动今年职教专业委员会的工作必将产生积极作用。


与会人员一致表示，对石家庄工程技术学校，为会议提供热情周到的服务表示衷心感谢








中国教育技术协会职教专业委员会2004年各研究会秘书长会议会议纪要


时  间：2004年4月25日   


地  点：石家庄工程技术学校


主持人：赵  霞


出席人：党仲魁、张西月、杜平原、马少英、陈颖、陈峰、周思晓、李龙、张涛、李国庆、李中秋、邹季刚、汤国龙、张洪涛、王晓彤


主要议题：课题进展、办刊方向、评比标准、编审委员会、汇报工作计划


为进一步落实中国教育技术协会2004年工作指导思想，以课题研究为重点，全面推进职业技术教育专业委员会各项工作的开展，职业教育专业委员会召开了由各研究会秘书长参加的工作研讨会。会上，中国矿大党仲魁教授对专业委员会及各研究会的各项工作提出了宝贵的建议，郑州水利学校杜平原校长就狠抓农林水研究会教育技术建设和研究工作的成绩和经验进行了介绍。会议讨论和研究的主要问题如下：


1、会议分别听取了各研究会汇报的七个子课题研究进展的情况。明确了职业学校进行课题研究的重要意义，并对课题提出了按时结题、保证质量、争取拿奖的要求。


2、议讨论了职业技术教育专业委员会会刊《教育技术理论与实践》的办刊若干问题。经讨论，(下转23页)





简 讯
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